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Vielen Dank, dass Sie sich fiir ViewSonic®
entschieden haben

Als einer der weltweit fihrenden Anbieter von visuellen Losungen verpflichtet
sich ViewSonic®, die Erwartungen der Welt an technologische Weiterentwicklung,
Innovation und Einfachheit zu tbertreffen. Wir bei ViewSonic® glauben, dass unsere
Produkt das Potenzial haben, die Welt positiv zu beeinflussen, und wir sind davon
Uberzeugt, dass lhnen das ViewSonic®-Produkt, flir das Sie sich entschieden haben,
gute Dienste leisten wird.

Vielen Dank nochmals, dass Sie sich fur ViewSonic® entschieden haben!



> Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie vor Inbetriebnahme des Projektors die Sicherheitshinweise.
e Bewahren Sie diese Anleitung zum kiinftigen Nachschlagen an einem sicheren
Ort auf.

e Lesen Sie alle Warnhinweise und befolgen Sie samtliche Anweisungen.

e Lassen Sie einen Abstand von 50 cm rund um den Projektor, damit eine
angemessene Belliftung gewahrleistet bleibt.

e Stellen Sie den Projektor an einem gut belifteten Ort auf. Platzieren Sie nichts
auf dem Projektor, das die Warmeableitung beeintrachtigen konnte.

e Platzieren Sie den Projektor nicht auf einer unebenen oder unstabilen
Oberflache. Der Projektor konnte umkippen, was Verletzungen und
Fehlfunktionen des Projektors zur Folge haben kann.

e Nicht verwenden, wenn der Projektor um mehr als 10 Grad nach links oder
rechts oder um mehr als 15 Grad nach vorne oder hinten geneigt ist.

e Schauen Sie im Betrieb nicht direkt in das Projektorobjektiv. Das intensive Licht
kann Ihre Augen schadigen.

e Blockieren Sie das Projektionsobjektiv nicht mit Gegenstanden, wenn der
Projektor in Betrieb ist, da sich die Gegenstande andernfalls erhitzen und
verformen oder sogar einen Brand verursachen konnten.

e Versuchen Sie niemals, den Projektor zu zerlegen. Im Inneren gibt es
gefahrliche Hochspannung, sodass bei Kontakt mit spannungsfiihrenden Teilen
lebensgefahrliche Stromschlage auftreten konnen.

e Achten Sie beim Transportieren des Projektors darauf, den Projektor nicht fallen
zu lassen oder gegen andere Gegenstande zu stolRen.

e Platzieren Sie keine schweren Gegenstande auf dem Projektor oder
Anschlusskabeln.

e Stellen Sie den Projektor nicht vertikal auf. Andernfalls kénnte der Projektor
umkippen, was Verletzungen und Fehlfunktionen des Projektors zur Folge haben
kann.

e Setzen Sie den Projektor keinem direkten Sonnenlicht oder andere Quellen
nachhaltiger Warme aus. Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von
Warmequellen (z. B. Heizungen, Herde etc.) auf, meiden Sie unbedingt die Nahe
zu sonstigen Geraten, die Temperatur des Projektors auf gefahrliche Werte
erhohen konnten — dazu zahlen auch Verstarker.

e Platzieren Sie Flissigkeiten in der Nidhe des Projektors. Uber dem Projektor
verschittete Flussigkeiten konnen Storungen verursachen. Falls der Projektor
feucht wird, trennen Sie ihn vom Stromnetz und wenden Sie sich zur Wartung
des Projektors an lhren ortlichen Kundendienst.



Wenn der Projektor arbeitet, tritt warme Luft aus den BellUftungséffnungen aus,
eventuell nehmen Sie auch einen ungewohnlichen Geruch wahr. Dies ist vollig
normal und weist nicht auf einen Fehler hin.

Versuchen Sie niemals, die Sicherheitsfunktionen des geerdeten Netzsteckers
auller Kraft zu setzen. Ein verpolungssicherer Stecker ist mit zwei Kontakten
ausgestattet, von denen einer breiter als der andere ist. Ein geerdeter Stecker
verflgt Uber zwei Kontakte und eine dritte Erdungszunge. Der breitere bzw.
dritte Kontakt dient Ihrer Sicherheit. Falls der Stecker nicht in Ihre Steckdose
passt, benotigen Sie einen Adapter. Versuchen Sie nicht, den Stecker gewaltvoll
in die Steckdose zu stecken.

Entfernen Sie bei Anschluss an eine Steckdose NICHT die Erdungszunge. Achten
Sie darauf, dass die Erdungszunge auf keinen Fall entfernt wird.

Sorgen Sie dafir, dass das Netzkabel nichts eingeklemmt wird, nicht darauf
getreten werden kann. Achten Sie insbesondere auf den Netzstecker und auf die
Stelle, an der das Kabel aus dem Projektor austritt.

In einigen Landern ist die Spannung NICHT stabil. Dieser Projektor arbeitet
sicher innerhalb einer Versorgungsspannung zwischen 100 und 240 Volt
Wechselspannung; bei Schwankungen um £10 Volt und Stromausfallen kdnnen
jedoch erhebliche Schwierigkeiten auftreten. In Gebieten mit schwankender
Spannung und/oder haufigen Stromausfallen sollten Sie Ihren Projektor Gber
einen Spannungsstabilisator, einen Uberspannungsschutz oder tber eine
unterbrechungsfreie Stromversorgung (USV) anschlielBen.

Schalten Sie den Projektor sofort ab und wenden Sie sich an lhren Handler oder
ViewSonic®, falls Sie Rauch, ungewdhnliche Gerdausche oder einen komischen
Geruch bemerken. Eine weitere Benutzung des Projektors ist gefahrlich.

Verwenden Sie nur vom Hersteller angegebene Zusatz- und Zubehorteile.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls der Projektor voraussichtlich
langere Zeit nicht benutzt wird.

Uberlassen Sie Wartungs- und Reparaturarbeiten ausschlieRlich qualifizierten

Fachleuten.
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ACHTUNG: Dieses Gerat gibt mogliche gefahrliche optische Strahlung ab. Blicken

Sie wie bei jeder hellen Lichtquelle nicht direkt in den Strahl, RG2 IEC
62471-5:2015
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> Einleitung

Lieferumfang

EpTes!

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

HINWEIS: Das mitgelieferte Netzkabel und die Videokabel kénnen je nach Land
variieren. Bitte wenden Sie sich fur weitere Informationen an lhren lokalen
Handler.



Produktiibersicht

Projektor

Bedienelemente und Funktionen

Linsenver-

ssssssssssss

schiebung ( Ein/Aus-Taste/ &
(oben/ —F Fernbedienungssensor — 1 _
unten) L - J

! J
Linsenver- | Betriebskon- Temperaturwarn-
schiebung trollleuchte leuchte
(links/ — Lichtquelle
rechts) 5 &5 &5 ) Warnleuchte
Fernbedienungssensor o b @
Fokusring ( el ARRRRIRRAAN \ m
Zoomring — O
I\ Y, o 4
Projektionslinse
Taste Beschreibung
[d)] Ein/Aus Schaltet den Projektor in den Standbymodus oder ein.
[T/ D] Manuelle Korrektur von verzerrten Bildern durch gewinkelte
Keystone-Tasten Projektion.
[4/P/A/V] Wiéhlen Sie hiermit die gewiinschten Menielemente aus und
Links/Rechts/Auf/Ab nehmen Sie Anderungen vor, wenn das On-Screen Display
(OSD) Menu aktiviert ist.
Menu/Exit Aktiviert oder deaktiviert das On-Screen Display (OSD)-Men{.
Source Zeigt die Eingangsauswahlleiste an.
Q (Hilfe) Zeigt das HILFE MenU durch 3-sekiindiges Driicken an.
Blank Blendet das Bildschirmbild aus.
Enter Flhrt das im On-Screen Display (OSD)-Menu ausgewahlte

Element aus, wenn das OSD-Menu aktiviert ist.

[I=3] Eckenanpassung

Zeigt das Eckenanp. Menu an, wenn das OSD-Men nicht
aktiviert ist.

Color Mode

Zeigt die Farbmodus-Auswahlleiste an.




Anschlussports

HDMI 1 HDMI 2

= g ﬂ
USB-ABV / 1.5A (Service)

— LAN 3D VESA

E g out

= AUDIO
HDBaseT
RS-232
12vout
r

Sicherheitssteckplatz

AC Netzkabelanschluss

Sicherheitsleiste 2

Deckenmontagelocher

Einstellful®

Port Beschreibung

[1] HDMI 1 HDMI-Port.

[2] HDMI 2 HDMI-Port.

[3] USB 5V/1.5A OUT (Service) [ USB Typ-A Anschluss fiir Stromversorgung und
Wartung.

[4] HDBase T

HDBaseT Anschluss.

[5] VIDEO

Composite Video-Port.

[6] S-VIDEO

S-Video Port.

[7] AUDIO IN (R)

Audiosignal (rechts) Eingangsbuchse.

[8] AUDIO IN (L)

Audiosignal (links) Eingangsbuchse.

[9] COMPUTER IN

Signaleingang fur RGB (PC).

[10] MONITOR OUT

Signalausgang fiir RGB (PC).

[11] RS-232 RS-232-Kontrollanschluss.
[12] RJ-45 LAN-Port.
[13] AUDIO IN Audiosignaleingang.

[14] AUDIO OUT

Audiosignalausgang.

[15] 3D VESA

3D VESA Anschluss.

[16] 12V OUT

12V DC Ausgang.
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Fernbedienung

Bedienelemente und Funktionen

Taste Beschreibung

@on/hoff

Schaltet zwischen
Standbymodus und
Einschalten um.

COMP

Wahlt die Quelle vom
COMPUTER IN Port fur die
Anzeige.

HDMI 1

Wahlt die Quelle vom HDMI
1 Port fur die Anzeige.

HDMI 2

Wahlt die Quelle vom HDMI
2 Port fiir die Anzeige.

Auto Sync

Automatische Bestimmung
des besten Bild-Timings fir
das angezeigte Bild.

Source

Zeigt die
Quellenauswabhlleiste an.

[T/

Keystone-Tasten

Manuelle Korrektur von
verzerrten Bildern durch
gewinkelte Projektion.

Taste Beschreibung

4 Links/ Wihlen Sie hiermit die

» Rechts gewinschten Menlelemente
aus und nehmen Sie

AAUf/ VAD Anderungen vor.

Menu Schaltet das On-Screen

Display (OSD)-Men ein/
aus oder geht zurlick zum
vorherigen OSD-Mend.

* (Laser)

Aktiviert den Laserpointer fur
Prasentationszwecke.

Exit Beendet und speichert die
Menueinstellungen.

Aspect Zeigt die
Bildformatauswahlleiste an.

Freeze Friert das projizierte Bild ein.

Pattern Zeigt das eingebettete
Testmuster an.

Blank Blendet das Bildschirmbild

aus.

PgUp (Bild-Auf)/
PgDn (Bild-Ab)

Dient dem Steuern eines
Anzeigeprogramms (auf
einem angeschlossenen PC),
das auf Bild-Auf- und Bild-
Ab-Befehle reagiert (z. B.
Microsoft PowerPoint).
HINWEIS: Nur verfligbar,
wenn ein PC
Eingangssignal
ausgewahlt ist.

\)) Zeigt das
(Présentations- Prasentations-Timer Menu

. an.
Timer)
Eco Mode Wahlt den Eco Modus.
]+ (Lauter) Erhoht die Lautstarkestufe.
- (Leiser) Verringert die Lautstarkestufe.
D:K(Ton aus) Schaltet den Ton ein und aus.
Color Mode Zeigt die Farbmodus-

Auswabhlleiste an.

R

VergroRert das projizierte
Bild.

S

Verkleinert das projizierte
Bild.

O nFoRMA-

Zeigt das INFORMATIONEN

nicht aktiviert ist.

Enter Flihrt das ausgewahlte OSD- Meni an
Menielement aus. TIONEN) '
11 (Eckenanpas- | Zeigt das Eckenanp. Meni Network Zeigt das LAN-
sung) an, wenn das OSD-Meni Steuerungseinstellungen

Menu an.
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Effektive Reichweite der Fernbedienung

Um die ordnungsgemalie Funktion der
Fernbedienung zu gewahrleisten, fihren Sie die
folgenden Schritte aus:

1. Die Fernbedienung muss innerhalb eines
Winkels von 30° senkrecht auf die IR-
Fernbedienungssensoren des Projektors
gerichtet werden.

2. Der Abstand zwischen der Fernbedienung und
den Sensoren darf nicht mehr als 8 m (26 FuR)

betragen.

HINWEIS: Achten Sie auf die Abbildungen
Uber die Lage der Infrarot (IR)
Fernbedienungssensoren.

Wechseln der Batterien in der Fernbedienung

1. Entfernen Sie die Batterieabdeckung von der Riickseite der Fernbedienung,
indem Sie den Fingergriff driicken und nach unten schieben.

2. Entfernen Sie alle vorhandenen Batterien (falls nétig) und legen Sie zwei
Batterien der Grof3e AAA ein.

HINWEIS: Achten Sie dabei auf die Polung der Batterien.

3. Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an, indem Sie sie am Gehause
ausrichten und durch Schieben schliel3en.

-
HINW\EIS: J k J

e Setzen Sie die Fernbedienung und die Batterien nicht extremer Hitze oder hoher
Luftfeuchtigkeit aus.

e Verwenden Sie ausschlieBlich Batterien vom selben Typ oder gleichwertige, vom
Batteriehersteller empfohlene Modelle.

e Entsorgen Sie Altbatterien gemal den Hinweisen des Herstellers und den 6rtlich
geltenden Vorschriften.

e Wenn die Batterien leer sind oder die Fernbedienung flr langere Zeit nicht
verwendet wird, entfernen Sie die Batterien, um zu verhindern, dass sie die
Fernbedienung beschadigen.

12



> Erstmalige Einrichtung

In diesem Abschnitt finden Sie detaillierte Anweisungen zur Einrichtung lhres

Projektors.

Auswahl des Standortes

Personliche Vorlieben und die Raumaufteilung entscheiden tber den

Installationsort. Beachten Sie Folgendes:

e Grolde und Position der Leinwand.
e Position einer geeigneten Netzsteckdose.

e Ort und Abstand zwischen Projektor und anderen Geraten.

Der Projektor kann in einer der folgenden Positionen installiert werden:

1. Tisch vorne

Der Projektor wird in Bodennahe vor der
Leinwand aufgestellt.

2. Decke vorne

Der Projektor ist mit der Oberseite nach unten
vor dem Bildschirm an der Decke befestigt.

3. Decke hinten

Der Projektor ist mit der Oberseite nach
unten hinter dem Bildschirm an der Decke
befestigt.

HINWEIS: Fir diese Variante ist eine
spezielle Leinwand fur riickwartige
Projektion erforderlich.
4. Tisch hinten
Der Projektor ist in Bodennahe hinter der
Leinwand positioniert.

HINWEIS: Fir diese Variante ist eine
spezielle Leinwand fur riickwartige
Projektion erforderlich.

13
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ProjektionsgrofRen

HINWEIS: Siehe , Technische Daten” auf Seite 62 fiir die native Anzeigeauflosung
auf diesem Projektor.

e 16:10-Bild auf einer 16:10-Leinwand

.........

HINWEIS: (e) = Leinwand / (f) = Mitte der Objektivlinse

14



LS920WU

16:10-Bild auf einer 16:10-Leinwand

(b) Projektionsabstand

(c) Bildhohe

(d) Vertikaler Versatz

minimal maximal minimal maximal
in. mm in. mm in. mm in. mm in. mm in. mm
30 | 762 34 | 876 | 55 [1401| 16 | 404 -8 | -202 8 202
40 |1016| 46 |1168| 74 |1869 | 21 | 538 | -11 | -269 | 11 269
50 [1270| 57 |1460| 92 |2336| 26 | 673 | -13 | -337 | 13 337
60 |1524| 69 |1752| 110 [2803| 32 | 808 | -16 | -404 | 16 | 404
70 (1778 | 80 |2044 | 129 (3270 | 37 | 942 | -19 | 471 | 19 | 471
80 (2032 | 92 |2336| 147 (3737 | 42 |1077| -21 | -538 | 21 | 538
90 |2286| 103 | 2628 | 166 |4204 | 48 |1212| -24 | -606 | 24 | 606
100 | 2540 | 115 | 2920 | 184 |4671| 53 |1346| -26 | -673 | 26 | 673
120 | 3048 | 138 | 3503 | 221 | 5606 | 64 |1615| -32 | -808 | 32 | 808
150 | 3810 | 172 | 4379 | 276 | 7007 | 79 |2019| -40 |-1010, 40 | 1010
200 [ 5080 | 230 | 5839 | 368 9343 | 106 | 2692 | -53 |-1346| 53 | 1346
250 [ 6350 | 287 | 7299 | 460 |11678| 132 | 3365 | -66 |-1683| 66 | 1683
300 | 7620 | 345 | 8759 | 552 [14014| 159 | 4039 | -79 |-2019| 79 | 2019

16:10-Bild auf einer 4:3-Leinwand
(a) Lein- (b) Projektionsabstand (c) Bildhohe (d) Vertikaler Versatz

wandgrof3e minimal maximal minimal maximal
in. mm in. mm in. mm in. mm in. mm in. mm
30 | 762 65 | 1653 | 104 (2644 | 30 | 762 | -15 | -381 | 15 | 381
40 |1016| 76 |[1928| 121 [3085| 35 | 889 | -18 | -445 | 18 | 445
50 [1270| 87 |2203| 139 |3525| 40 |1016| -20 | -508 | 20 | 508
60 |1524| 98 |2479| 156 |3966 | 45 |1143| -23 | -572 | 23 572
70 (1778 | 108 | 2754 | 173 | 4407 | 50 |1270| -25 | -635 | 25 | 635
80 (2032 | 119 | 3030 | 191 4848 | 55 |1397| -28 | -699 | 28 | 699
90 |[2286| 130 |3305| 208 | 5288 | 60 |1524| -30 | -762 | 30 | 762
100 | 2540 | 141 | 3581 | 226 |5729| 65 |1651| -33 | -826 | 33 826
120 | 3048 | 152 | 3856 | 243 |6170| 70 |1778| -35 | -889 | 35 | 889
150 | 3810 | 163 | 4131 | 260 | 6610 | 75 |1905| -38 |-953 | 38 | 953
200 | 5080 | 173 | 4407 | 278 | 7051 | 80 |2032| -40 |-1016| 40 | 1016
250 | 6350 | 184 | 4682 | 295 | 7492 | 85 |2159| -43 |-1080| 43 | 1080
300 | 7620 | 195 | 4958 | 312 [ 7932 | 90 |2286| -45 |-1143| 45 |1143

HINWEIS: Aufgrund von Unterschieden in den optischen Komponenten kénnen diese
Zahlen um 3% abweichen. Es wird empfohlen, die GréRe und den Abstand
der Projektion vor der endglltigen Installation des Projektors zu testen.

15



LS921WU

16:10-Bild auf einer 16:10-Leinwand

(b) Projektionsabstand

(c) Bildhohe

(d) Vertikaler Versatz

minimal maximal minimal maximal
in. mm in. mm in. mm in. mm in. mm in. mm
30 | 762 20 | 521 23 573 16 | 404 -8 | -202 8 202
40 |1016| 27 | 694 | 30 | 764 | 21 | 538 | -11 | -269 | 11 269
50 [1270| 34 | 868 | 38 | 955 26 | 673 | -13 | -337 | 13 337
60 |1524| 41 |1041| 45 |1146| 32 | 808 | -16 | -404 | 16 | 404
70 (1778 | 48 |1215| 53 | 1336 | 37 | 942 | -19 | 471 | 19 | 471
80 [2032| 55 |1389| 60 |1527| 42 |1077| -21 |-538 | 21 | 538
90 |2286| 61 |1562| 68 |1718 | 48 |1212| -24 | -606 | 24 | 606
100 | 2540 | 68 |1736| 75 |1909| 53 |1346| -26 | -673 | 26 | 673
120 | 3048 | 82 |2083| 90 |2291| 64 |1615| -32 | -808 | 32 | 808
150 | 3810 | 102 | 2603 | 113 | 2864 | 79 |2019| -40 |-1010, 40 |1010
200 | 5080 | 137 | 3471 | 150 (3818 | 106 | 2692 | -53 |-1346| 53 | 1346
250 [ 6350 | 171 4339 | 188 (4773 | 132 | 3365 | -66 |-1683| 66 | 1683
300 | 7620 | 205 | 5207 | 225 | 5728 | 159 |4039 | -79 |-2019| 79 | 2019

16:10-Bild auf einer 4:3-Leinwand
(a) Lein- (b) Projektionsabstand (c) Bildhohe (d) Vertikaler Versatz

wandgrofle minimal maximal minimal maximal
in. mm in. mm in. mm in. mm in. mm in. mm
30 | 762 39 | 982 | 43 |1081| 30 | 762 | -15 | -381 | 15,0 | 381
40 |1016| 45 |1146| 50 [1261| 35 | 889 | -18 | -445 | 17,5 | 445
50 [(1270| 52 |1310| 57 |1441| 40 |1016| -20 | -508 | 20,0 | 508
60 |1524| 58 |1474| 64 |1621| 45 | 1143 | -23 | -572 | 22,5 | 572
70 (1778 | 64 |1637| 71 |1801| 50 |1270| -25 | -635 | 25,0 | 635
80 [(2032| 71 |1801| 78 |1981| 55 |1397| -28 | -699 | 27,5 | 699
90 |2286| 77 |1965| 85 |2161| 60 |1524| -30 | -762 | 30,0 | 762
100 | 2540 | 84 |2129| 92 |2341| 65 |1651| -33 | -826 | 32,5 | 826
120 | 3048 | 90 |2292| 99 |2522| 70 |1778| -35 | -889 | 35,0 | 889
150 | 3810 | 97 |2456 | 106 | 2702 | 75 |1905| -38 |-953 | 37,5 | 953
200 | 5080 | 103 | 2620 | 113 (2882 | 80 |2032| -40 |-1016| 40,0 | 1016
250 | 6350 | 110 | 2784 | 121 [3062| 85 |2159| -43 |-1080| 42,5 | 1080
300 | 7620 | 116 [ 2947 | 128 [3242| 90 |2286| -45 |-1143| 45,0 | 1143

HINWEIS: Aufgrund von Unterschieden in den optischen Komponenten kénnen diese
Zahlen um 3% abweichen. Es wird empfohlen, die GréRe und den Abstand
der Projektion vor der endglltigen Installation des Projektors zu testen.
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Befestigung des Projektors

HINWEIS: Wenn Sie eine Fremdhalterung kaufen, verwenden Sie bitte die
richtige SchraubengréRe. Die Schraubengrélie kann je nach Dicke der
Montageplatte variieren.

1. Um eine moglichst sichere Installation zu gewahrleisten, verwenden Sie bitte
eine ViewSonic® Wand- oder Deckenhalterung.

2. Stellen Sie sicher, dass die Schrauben, mit denen eine Halterung am Projektor
befestigt wird, den folgenden Spezifikationen entsprechen:
e Schraubentyp: M4

e Schraubenlange: 12,8 mm ~ 15,8 mm
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HINWEIS:
e Vermeiden Sie es, den Projektor in der Nahe einer Warmequelle zu
installieren.

¢ Halten Sie einen Abstand von mindestens 10 cm zwischen der Decke und
der Unterseite des Projektors ein.
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Verhindern von unbefugter Nutzung

Der Projektor verfligt Gber mehrere integrierte Sicherheitsfunktionen, um
Diebstahl, Zugriff oder versehentliche Anderungen der Einstellungen zu verhindern.

Verwendung des Sicherheitssteckplatzes

Um zu verhindern, dass der Projektor gestohlen wird, verwenden Sie eine
Sicherheitssteckplatz-Verriegelungsvorrichtung, um den Projektor an einem festen
Gegenstand zu befestigen.

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel fiir die Einrichtung einer Sicherheitssteckplatz-
Verriegelungsvorrichtung:

S

= u = @\\

— ’

000
ol
J

[0

ik

e

S~
&0

\ =4

HINWEIS: Der Sicherheitssteckplatz kann auch als Sicherungsanker verwendet
werden, wenn der Projektor an der Decke montiert wird.
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Verwendung der Passwortfunktion

Um unbefugten Zugriff oder unbefugte Nutzung zu verhindern, bietet der Projektor
eine Option zur Passwortsicherung. Das Passwort kann im On-Screen Display (OSD)
Men festgelegt werden.

HINWEIS: Notieren Sie sich |hr Passwort und bewahren Sie es an einem sicheren Ort
auf.

Einstellen eines Passwortes

1. Driicken Sie auf Menu, um das OSD-Men zu 6ffnen und wechseln Sie zu:
SYSTEM > Sicherheitseinstell. und driicken Sie auf Enter.

2. Markieren Sie Einschaltsperre und
wahlen Sie Ein aus, indem Sie auf NEUES PASSWORT EINGEBEN

4/» dricken.

3. Wie rechts abgebildet, stehen die
vier Pfeiltasten (&, P, ¥, €) fir 4
Stellen (1, 2, 3, 4). Driicken Sie auf
Sie die Pfeiltasten, um das 6-stellige
Passwort einzugeben.

4. Bestatigen Sie das neue Passwort, indem Sie es erneut eingeben. Nachdem das
Passwort eingestellt wurde, kehrt das OSD-Menu zur Seite Sicherheitseinstell.
zuruick.

5. Driicken Sie auf Exit, um das OSD-MenU zu verlassen.

HINWEIS: Nach der Einstellung muss das Passwort jedes Mal eingegeben werden,
wenn der Projektor gestartet wird.
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Anderung des Passwortes

1.

Driicken Sie auf Menu, um das OSD-Ment zu 6ffnen und wechseln Sie zu:
SYSTEM > Sicherheitseinstell. > Kennwort @ndern.

. Driicke Sie auf Enter, woraufhin der Meldung "AKTUELLES PASSWORT

EINGEBEN" angezeigt wird.

. Geben Sie das alte Passwort ein.

» Wenn das Passwort richtig ist, wird eine weitere Meldung "NEUES
PASSWORT EINGEBEN" angezeigt.

» Wenn das Passwort falsch ist, wird 5 Sekunden lang eine Passwort
Fehlermeldung, gefolgt von der Meldung "AKTUELLES PASSWORT

EINGEBEN" angezeigt. Sie konnen es erneut versuchen oder zum Abbrechen
auf Exit dricken.

. Geben Sie ein neues Passwort ein.
. Bestatigen Sie das neue Passwort, indem Sie es erneut eingeben.
. Um das OSD zu verlassen, driicken Sie auf Exit.

HINWEIS: Die eingegebenen Stellen werden auf dem Bildschirm als Sternchen (*)
angezeigt.

Deaktivierung der Passwort-Funktion

1.

2.
3.

Driicken Sie auf Menu, um das OSD-Ment zu 6ffnen und wechseln Sie zu:
SYSTEM > Sicherheitseinstell. > Einschaltsperre.

Dricken Sie auf 4/ P zur Auswahl von Aus.
Die Meldung "PASSWORT EINGEBEN" wird angezeigt. Geben Sie das aktuelle
Passwort ein.
» Wenn das Passwort richtig ist, wird im OSD-Meni wieder die Kennwort
Seite angezeigt und in der Zeile von steht "Aus" Einschaltsperre.

» Wenn das Passwort falsch ist, wird 5 Sekunden lang eine Passwort
Fehlermeldung, gefolgt von der Meldung "AKTUELLES PASSWORT
EINGEBEN" angezeigt. Sie konnen es erneut versuchen oder zum Abbrechen
auf Exit dricken.

HINWEIS: Bitte behalten Sie das alte Passwort, da Sie es bendtigen, um die
Passwortfunktion wieder zu aktivieren.
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Passwort vergessen

Wenn die Passwortfunktion aktiviert wurde,
werden Sie aufgefordert, das sechsstellige & Passwortfehler
Passwort immer dann einzugeben, wenn Erneut versuchen.
Sie den Projektor einschalten. Bei Eingabe
eines falschen Passwortes wird die rechts
abgebildete Passwort Fehlermeldung 5
Sekunden lang angezeigt, gefolgt von der
Meldung "PASSWORT EINGEBEN".

Sie kdnnen es erneut versuchen, oder den "Passwortrickrufvorgang" durchfiihren,
wenn Sie sich nicht mehr an das Passwort erinnern.

HINWEIS: Wenn Sie 5 Mal in Folge ein falsches Passwort eingeben, wird der
Projektor automatisch eine kurze Zeit lang ausgeschaltet.

Passwortriickrufvorgang

1. Wenn die Meldung "AKTUELLES PASSWORT
EINGEBEN" angezeigt wird, halten Sie
Auto Sync 3 Sekunden lang gedriickt. Notieren Sie den Riickrufcode
Auf dem Display des Projektors wird eine
kodierte Nummer angezeigt.

PASSWORTRUCKRUF

und wenden Sie sich an

ViewSonic. Kundendienst

2. Notieren Sie die Nummer und schalten Sie
den Projektor aus.

3. Wenden Sie sich an ein Servicezentrum vor Rilckrufcode:
Ort, um die Nummer zu dekodieren. Sie
.
werden u.U. aufgefordert, anhand eines
Kaufbeleges nachzuweisen, dass Sie zur zurick : (D
Nutzung des Projektors berechtigt sind.
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Steuerungstasten sperren
Wenn die Bedientasten auf dem Projektor gesperrt sind, kdnnen Sie vermeiden,
dass Projektoreinstellungen aus Versehen (z.B. von Kindern) gedandert werden.
HINWEIS: Wenn Bedientastenfeldsperre aktiviert ist, kann auf dem Projektor nur die
Taste Ein/Aus bedient werden.
1. Driicken Sie auf Menu, um das OSD-Meni zu 6ffnen und wechseln Sie zu:
SYSTEM > Bedientastenfeldsperre.
2. Driicken Sie auf A/¥ , um Ein auszuwahlen.
3. Wahlen Sie Ja und driicken Sie zur Bestatigung auf Enter.

4. Um die Bedientastenfeldsperre aufzuheben, driicken Sie 3 Sekunden lang am
Projektor auf .

HINWEIS: Sie kdnnen auch die Fernbedienung verwenden, um zum > Menu SYSTEM >
Bedientastenfeldsperre zu wechseln, und um Aus auszuwahlen.
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> Verbindung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie den Projektor mit anderen Geraten
verbinden.

Stromanschluss

1. SchlieRBen Sie das Netzkabel an die AC IN-Buchse auf der Riickseite des Projektors
an.

2. Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose.

-

HINWEIS: Bei der Installation des Projektors ist eine leicht zugangliche
Trennvorrichtung in die feste Verkabelung zu integrieren oder der
Netzstecker an eine leicht zugangliche Steckdose in der Ndhe des Gerats
anzuschlielRen. Sollte wahrend des Betriebs des Projektors ein Fehler
auftreten, verwenden Sie die Trennvorrichtung, um die Stromversorgung
auszuschalten oder den Netzstecker zu ziehen.
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Anschluss von Videoquellen

HDMI Verbindung

SchlieRen Sie ein Ende eines HDMI Kabels an den HDMI-Port des Gerates an. SchlieRen
Sie dann das andere Ende des Kabels an den HDMI 1 oder HDMI 2 Port des Projektors an.

S-Video Anschluss

SchlielRen Sie ein Ende eines S-Video Kabels an den S-Video Port des Videogerats an.
SchlielRen Sie dann das andere Ende des Kabels an den S-VIDEO Port des Projektors an.

Composite Video Anschluss

Schliel3en Sie ein Ende eines Videokabels an den Video Port des Videogerats an.
SchlieBen Sie dann das andere Ende des Kabels an den VIDEO Port des Projektors an.

Anschluss an Computerquellen

VGA Verbindung

Verbinden Sie nach der Herstellung der VGA-Verbindung ein Ende eines VGA-Kabels
mit dem VGA-Port lhres Monitors. Schliel3en Sie dann das andere Ende des Kabels
an den COMPUTER IN Port des Projektors an.

HINWEIS: Bei einigen Notebooks werden externe Videoanschliisse nicht automatisch

aktiviert, wenn sie an einen Projektor angeschlossen werden. Moglicherweise
mussen Sie die Projektionseinstellungen lhres Notebooks anpassen.

VGA Ausgang Verbindung

Nachdem Sie die VGA Verbindung hergestellt haben, schlieBen Sie ein Ende eines
VGA-Kabels an den VGA-Port lhres Monitors an. SchlieBen Sie dann das andere
Ende des Kabels an den MONITOR OUT Port des Projektors an.

Anschlieen von Audiogeraten

Der Projektor ist mit Lautsprechern ausgestattet, Sie kdnnen aber auch externe
Lautsprecher an den AUDIO OUT Port des Projektors anschlieBen.

HINWEIS: Der Audioausgang wird tber die Lautstarke und Ton aus Einstellungen des
Projektors gesteuert.

Anschluss an HDBaseT Gerat

HDBaseT ist eine Technologie zur Ubertragung von Bildsignalen {iber ein LAN Kabel.
SchlieRen Sie das Cat5e/Cat6 Kabel von der HDBaseT TX Box fiir das empfangene
HDBaseT Signal an.

Videosignal - SchlieRen Sie es an HDBaseT Ausgabegerate an (z.B. hochauflésende
TV-Quelle, Blu-ray Player....etc).
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RS-232 Funktion: Wenn der Projektor Giber RS-232 Kommunikation an HDBaseT
angeschlossen wird, kann der Projektor mit RS-232 Befehlen vom Computer aus
gesteuert werden. Einzelheiten zu den RS-232 Befehlen finden Sie in der Tabelle
der RS-232 Kommunikationsbefehle.

Bewdhrte HDBaseT Praxis:

1. Verwenden Sie im Zweifelsfall abgeschirmtes Caté mit abgeschirmten Steckern.
2. Achten Sie auf eine ordnungsgemalie Erdung.

3. Isolieren Sie HDBaseT Cat Kabel von anderen Signaltypen.

Die folgenden lllustrationen der Anschliisse dienen lediglich der Veranschaulichung.
Die am Projektor zur Verfligung stehenden Anschliisse kénnen sich von Modell zu
Modell unterscheiden. Einige Kabel sind moglicherweise nicht im Lieferumfang des
Projektors enthalten. Kabel kénnen Uber den Elektrofachhandel bezogen werden.
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> Bedienung

Den Projektor ein-/ausschalten
Einschalten des Projektors

1. Driicken Sie auf die Ein/Aus-Taste, um den Projektor einzuschalten.
2. Die Lichtquelle wird aufleuchten und ein "Ton Ein/Aus" erténen.
3. Die Netzanzeige leuchtet griin , wenn der Projektor eingeschaltet ist.

HINWEIS: Um die Lichtquelle zu schonen und ihre Lebensdauer zu verlangern, sollten
Sie nach Einschalten des Projektors mindestens (5) Minuten warten, bevor
Sie ihn wieder ausschalten.

4. Schalten Sie alle angeschlossenen Gerate, z.B. Notebooks, ein und der Projektor
beginnt mit der Suche nach einer Eingangsquelle.

HINWEIS: Wenn der Projektor eine Eingangsquelle erkennt, erscheint die Information
fur die Quelle. Wenn keine Eingangsquelle erkannt wird, erscheint die
Meldung "Kein Signal".

Erstmalige Aktivierung

Wenn Sie den Projektor zum ersten Mal einschalten, wahlen Sie nach der Anzeige
der Anweisungen auf dem Bildschirm eine Sprache fiir das OSD-Men aus.

Language

English Tiirkge
Frangais Ce&tina
Deutsch Portugués
Italiano Tna
Espafiol Polski
Pycckuii suomi

Indonesia

Tiéng Viét
Svenska EAANVIKA
Nederlands

Return : @
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Ausschalten des Projektors

1. Druicken Sie die Ein/Aus oder Off Taste und eine Bestatigungsmeldung erscheint,
um Sie aufzufordern, die Ein/Aus oder Off-Taste ein zweites Mal zu dricken.
Zusatzlich konnen Sie eine beliebige andere Taste dricken, um den Vorgang
abzubrechen.

HINWEIS: Wenn Sie einige Sekunden nach dem ersten Driicken nicht antworten,
verschwindet die Meldung.

2. Sobald der Kiihlvorgang abgeschlossen ist, wird ein "Ton Ein/Aus" ertonen.

3. Trennen Sie das Netzkabel von der Steckdose, wenn der Projektor tber einen
langeren Zeitraum nicht verwendet wird.

HINWEIS:

e Zum Schutz der Lichtquelle reagiert der Projektor wahrend der Kiihlphase nicht
auf weitere Befehle.

e Ziehen Sie das Netzkabel erst ab, wenn der Projektor vollstandig heruntergefahren
wurde.
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Auswahl einer Eingangsquelle

Der Projektor kann an mehrere Gerate gleichzeitig angeschlossen werden.
Allerdings kann nur das Signal eines der Gerate als Vollbild angezeigt werden.

Wenn Sie mochten, dass der Projektor automatisch nach der Eingangsquelle sucht,
stellen Sie sicher, dass die Schnelle Auto-Suche Funktion im SYSTEM Mend Ein ist.

Schnelle Auto-Suche

Aus
Ein

Die Eingangsquelle kann auch manuell ausgewahlt werden, indem Sie eine der
Quellenauswahltasten auf der Fernbedienung driicken oder indem Sie durch die
verfligbaren Eingangsquellen blattern.
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Um die Eingangsquelle manuell auszuwahlen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie auf Source, um ein MenU zur Quellenauswahl anzuzeigen.

2. Driicken Sie wiederholt auf A/V bis das gewlinschte Signal ausgewahlt ist.
Driicken Sie dann auf Enter.

3. Nach der Erkennung werden die Informationen der ausgewahlten Quelle fur
einige Sekunden auf dem Bildschirm angezeigt.

HINWEIS: Wenn mehrere Gerate an den Projektor angeschlossen sind, wiederholen
Sie die Schritte 1-2, um nach einer weiteren Quelle zu suchen.
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Einstellen des projizierten Bildes

Einstellen der Bildhohe und des Projektionswinkels

Der Projektor besitzt einen (1) EinstellfuR. Die Anpassung des FuRes andert die
Hohe des Projektors und den vertikalen Projektionswinkel. Passen Sie die FiilRe
vorsichtig an, um die Position des projizierten Bildes zu korrigieren.

Automatische Einstellung des Bildes

In manchen Fallen missen Sie moglicherweise die Bildqualitat optimieren. Driicken
Sie dazu auf der Fernbedienung auf Auto Sync. Innerhalb von fiinf (5) Sekunden
passt die integrierte intelligente Auto-Anpassung die Frequenz- und Taktwerte neu
an, um die beste Bildqualitat zu erzielen.

Nach Abschluss erscheint die aktuelle Quelleninformation drei (3) Sekunden lang in
der linken oberen Ecke.

HINWEIS: Diese Funktion ist nur verfliigbar, wenn die PC D-Sub Eingangsquelle
(analog RGB/COMPUTER IN) ausgewahlt ist.

Feinabstimmung von BildgroBe und Bildscharfe

Um das projizierte Bild auf die gewtinschte GroRe einzustellen, drehen Sie den
Zoomring.
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Korrektur der Schragprojektion

Bei einer Schragprojektion sieht das projizierte Bild aufgrund einer gewinkelten
Projektion wie ein Trapez aus.

Um dies zu korrigieren, kdnnen Sie neben der Anpassung der Hohe des Projektors
auch eine der folgenden Maoglichkeiten zur Korrektur verwenden:

1. Verwenden Sie die Schragpositionstasten am Projektor oder auf der
Fernbedienung, um die Schragposition Seite anzuzeigen.

2. Nachdem die Schragposition Seite angezeigt wird, driicken Sie [\, um die
Schragposition oben im Bild zu korrigieren. Driicken Sie auf \_/, um die
Schragposition unten im Bild zu korrigieren. Driicken Sie auf [J, um die
Schragposition auf der rechten Seite des Bildes zu korrigieren. Driicken Sie auf ],
um die Schragposition auf der linken Seite des Bildes zu korrigieren.
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Steuerbarkeit des projizierten Bildes

Mit den Knopfen fur die Linsenverschiebung am Projektor kénnen Sie die vertikale
Linsenverschiebung um +/- 50% oder die horizontale Linsenverschiebung um +/-
50% einstellen, was den Komfort bietet, dass Sie sich nicht bewegen oder mit dem

Projektor interagieren missen. Dies ist besonders wichtig, wenn der Projektor an
der Decke montiert wird.

Ausblenden des Bildes

Um die Aufmerksamkeit des Publikums auf den Vortragenden zu lenken, kdnnen
Sie das Projektionsbild mit der Taste Blank auf dem Projektor oder auf der
Fernbedienung ausblenden. Driicken Sie auf eine beliebige Taste am Projektor oder
auf der Fernbedienung, um das Bild wieder einzublenden.

ACHTUNG: Blockieren Sie die Projektionslinse nicht, da dies zu einer Erwarmung und

Verformung des blockierenden Objekts oder sogar zu einem Brand fuhren
kann.
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Steuern des Projektors in einem LAN-Umfeld

Der Projektor unterstiitzt Crestron®-Software. Mit den richtigen Einstellungen
fir das LAN-Steuerungseinstellungen Menu kénnen Sie den Projektor von einem
Computer aus steuern, wobei Sie einen Webbrowser verwenden. Dabei missen der

Computer und der Projektor ordnungsgemal mit demselben LAN verbunden sein.
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Konfigurieren der LAN-Steuerungseinstellungen
e \Wenn Sie sich in einem DHCP-Umfeld befinden:

1. SchlieRBen Sie das eine Ende des RJ45-Kabels an die RJ45 LAN-Eingangsbuchse des
Projektors und das andere Ende an den RJ45-Anschluss an.

2. Offnen Sie das OSD-Menii und wechseln Sie > zum ERWEITERT >
LAN-Steuerungseinstellungen Meni. Driicken Sie auf Enter, um die Seite
LAN-Steuerungseinstellungen anzuzeigen. Oder driicken Sie auf Network, um
das LAN-Steuerungseinstellungen Meni direkt zu 6ffnen.

3. Markieren Sie LAN-Einstellungen und driicken Sie auf 4/ P, um DHCP EIN
auszuwahlen.

4. Driicken Sie auf ¥, um Ubernehmen zu markieren, und driicken Sie auf Enter.

5. Warten Sie fur etwa 15 - 20 Sekunden und wechseln Sie anschlieRend erneut
zur Seite LAN-Einstellungen. Die IP-Adresse von Projektor, Subnet-Maske,
Standard-Gateway, DNS-Server Einstellungen werden angezeigt. Notieren Sie

sich die IP-Adresse, die in der Zeile IP-Adresse von Projektor angezeigt wird.

HINWEIS:

e Wenn die IP-Adresse von Projektor weiterhin nicht angezeigt wird, wenden Sie
sich an Ihren Netzwerk-Administrator.

e Wenn die RJ45-Kabel nicht ordnungsgemal angeschlossen sind, wird fiir die
Einstellungen IP-Adresse von Projektor, Subnet-Maske, Standard-Gateway
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und DNS-Server 0.0.0.0 angezeigt. Stellen Sie sicher, dass die Kabel richtig
angeschlossen sind, und fihren Sie die obigen Schritte erneut aus.

e Wenn Sie wahrend des Standby-Modus eine Verbindung zum Projektor
herstellen mdchten, schalten Sie Standby LAN-Steuerung im ERWEITERT >
LAN-Steuerungseinstellungen > Men auf Ein.

e \Wenn Sie sich nicht in einem DHCP-Umfeld befinden:

1.
2.

Wiederholen Sie die Schritte 1-2 oben.

Markieren Sie LAN-Einstellungen und driicken Sie auf 4/ P, um Statische IP
auszuwahlen.

. Kontaktieren Sie Ihren ITS Administrator fur Informationen Uber die

IP-Adresse von Projektor, Subnet-Maske, Standard-Gateway, DNS-Server
Einstellungen.

. Driicken Sie zur Auswahl des Elements, das Sie verandern mochten, und driicken

Sie anschlieBend auf Enter.

. Driicken Sie auf 4/ P, um den Cursor zu verschieben, und driicken Sie auf A/V,

um den Wert einzugeben.

. Um die Einstellungen zu speichern, driicken Sie auf Enter. Wenn Sie die

Einstellungen nicht speichern mochten, dricken Sie auf Exit.

. Driicken Sie auf ¥, um Ubernehmen zu markieren, und driicken Sie auf Enter.

HINWEIS:

e Wenn die RJ45-Kabel nicht ordnungsgemal angeschlossen sind, wird fiir die
Einstellungen IP-Adresse von Projektor, Subnet-Maske, Standard-Gateway,
DNS-Server 0.0.0.0 angezeigt. Stellen Sie sicher, dass die Kabel richtig
angeschlossen sind, und fuhren Sie die obigen Schritte erneut aus.

e Mochten Sie den Projektor im Standbymodus anschliel3en, stellen Sie sicher, dass
Statische IP ausgewahlt ist und Sie die IP-Adresse von Projektor, Subnet-Maske,
Standard-Gateway und DNS-Server Informationen kennen, wenn der Projektor
eingeschaltet ist.
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> Menufunktionen

In diesem Abschnitt wird das On-Screen Display (OSD) Meni und seine Optionen
vorgestellt.

Allgemeine On-Screen Display (OSD) Meniibedienung

HINWEIS: Die OSD Bildschirmabbildungen in diesem Handbuch dienen lediglich
zur Veranschaulichung und kénnen sich vom tatsachlichen Bildschirm
unterscheiden. Einige der folgenden OSD-Einstellungen sind
moglicherweise nicht verflgbar. Bitte beachten Sie das aktuelle OSD lhres
Projektors.

Der Projektor ist mit einem On-Screen Display (OSD) Menii fur verschiedene
Einstellungen ausgestattet. Sie konnen darauf zugreifen, indem Sie auf dem
Projektor oder der Fernbedienung auf Menu driicken.

ViewSonic

S0 P e I o

DISPLAY

Bildformat

Schréigposition

Eckenanp.

Position

Phase

H-Gréke

Zoom

Digitale Linsenverschiebung
Overscan

5] Kein Signal

1. Driicken Sie auf 4/ P, um ein Hauptmeni auszuwéhlen. Driicken Sie dann auf
Enter oder verwenden Sie A/V, um auf die Untermendtiliste zuzugreifen.

2. Driicken Sie auf A/V¥ , um die Mentoption auszuwahlen. Driicken Sie dann
auf Enter, um das Untermeni anzuzeigen, oder driicken Sie auf 4/ P, um die
Einstellung anzupassen/auszuwahlen.

HINWEIS: Einige Untermentioptionen kdnnen liber ein anderes Untermeni
verfligen. Um das jeweilige Untermen( aufzurufen, driicken Sie auf

Enter. Verwenden Sie &/W oder 4/, um die Einstellung anzupassen/
auszuwahlen.
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On-Screen Display (OSD) Meniibaum

Hauptmenii Untermenii Meniioption
DISPLAY Bildformat Auto
4:3
16:9
16:10
2,35:1
Nativ
Schragposition Vertikal -40~40
Horizontal -40~40
Eckenanp. Oben rechts 45°/90°
Oben links 45°/90°
Unten rechts 45°/90°
Unten links 45°/90°
Position X:-5~5,Y:-5~5
Phase 0~31
H-GroRe -15~15
Zoom 0,8X ~2,0X
Digitale Vertikal -50~50
Linsenverschiebung | yorizontal _50~50
Overscan Aus/1/2/3/4/5
BILD Farbmodus Max. Helligkeit
Prasentation
Standard
Foto
Film
Benutzer 1
Benutzer 2
Helligkeit 0~100
Kontrast -50~50
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Hauptmenii
BILD

Untermenii Meniioption
Farbtemp. 9300K/7500K/6500K
Rot Plus 0~100
Grin Plus 0~100
Blau Plus 0~100
Rot Minus -50~+50
Grun Minus -50~+50
Blau Minus -50~+50
Erweitert Farbe -50~50
Farbton -50~50
Bildscharfe 0~31
Gamma 1,8/2,0/2,2/2,35/
2,5/Cubic/sRGB
Brilliantcolor Aus/1/2/3/4/
5/6/7/8/9/10
Noise Reduction 0~31
Farbverwaltung Primarfarben
Farbton
Sattigung
Zunahme
Farbeinstellung Zurucksetzen
ricksetzen Abbrechen
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Hauptmenii

Unterment

Meniioption

ENERGIEVERWALTUNG

Gerat autom.
einschalten

Signal Deaktiviert/VGA/HDMI/
Alle
CEC Deaktiviert/Aktivieren

Direkt Strom Ein

Deaktiviert/Aktivieren

Smart Energy

Autom. Abschaltung

Deaktiviert/10 min/

20 min/30 min
Sleeptimer Deaktiviert/30 min/
1 Std/2 Std/3 Std/
4 Std/8 Std/12 Std
Energiesparen Deaktiviert/Aktivieren
Standby-Einstellungen | VGA Durchschleifung Aus/Ein
Audio Durchlauf Aus/Ein

USB A Strom

Ein

Aus
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Hauptmenii

Unterment

Meniioption

STANDARD Audioeinstellungen | Ton aus Aus/Ein
Audiolautstarke 0~20
Ton Ein/Aus Aus/Ein
Prasentations-Timer | Timer Periode 17240 m
Timer Display Immer/1 Min/2 Min/
3 Min/Niemals
Timer Position Oben links/Unten links/
Oben rechts/Unten rechts
Timer-Zahlmethode Runterzahlen/Raufzahlen
Erinnerungs-Signalton Aus/Ein
Zahlen beginnen/Aus
Muster Aus
Testkarte
Timer Deaktiviert/5 min/10 min/15 min/20 min/
25 min/30 min
Meldung Aus
Ein
Startbild Schwarz
Blau
ViewSonic
ERWEITERT 3D-Einstellungen 3D-Brille DLP/3D VESA
3D-Format Auto
Aus

Frame Sequential

Frame-Packing

Oben-Unten
Seite-an-Seite
3D-Synchronisierung Deaktiviert/Umkehren
umkehren
3D-Einstellungen speichern | Ja/Nein
HDMI-Einstellungen | HDMI-Format Auto/RGB/YUV
HDMI-Bereich Auto/Verbessert/Normal
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Hauptmenu

ERWEITERT

Untermenii Meniioption
HDR/HLG HDR/HLG Auto/SDR

EOTF Niedrig/Mittel/Hoch
3X Fast Input Inaktiv

Aktiv

LAN-Steuerungsein-
stellungen

LAN-Einstellungen

DHCP EIN/Statische IP

IP-Adresse von Projektor

Subnet-Maske

Standard-Gateway

DNS-Server

Standby LAN-Steuerung

Aus/Ein

Ubernehmen

Lichtquelleneinstell.

Lichtquellenmodus

Normal/Eco/
Dynamic Eco/Benutzer

Lichtquellenleistung

20%~100%

Lichtquellenstunden
zurlicksetzen

Zurucksetzen/
Abbrechen

Informationen Uber
Lichtquellenstunden

Lichtquellennutzungs-
dauer

Normal

Eco

Dynamic Eco

Benutzer
Verd. Untertitel Verd. Untert. aktiviert Aus/Ein
Untert.-Version CC1l/cc2/cc3/cca

Einstellungen
ricksetzen

Zurilicksetzen

Abbrechen
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Unterment

Hauptmenii
SYSTEM

Sprache

Meniioption
Mehrsprachige OSD-Auswahl

Projektorposition

Tisch vorne

Tisch hinten

Decke hinten

Decke vorne

MentUeinstellungen

Menu Anzeigezeit

5s/10s/15s/20 s/
255s/30s

Menuposition

Mitte/Oben links/
Oben rechts/
Unten links/
Unten rechts

Héhenmodus Aus
Ein
Schnelle Auto-Suche | Aus
Ein
Sicherheitseinstell. | Kennwort dandern
Einschaltsperre Aus/Ein
Bedientastenfeldsperre | Aus
Ein
Fernbedienungscode | 1/2/3/4/5/6/7/8
Steuermethode RS-232
USB
HDBaseT (nur far
LS920WU/LS921WU)
Baudrate 2400/4800/9600/14400/19200/38400/57600/

115200
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Hauptmenii
INFORMATIONEN

Unterment
Quelle

Farbmodus

Auflésung

Farbsystem

IP-Adresse

MAC-Adresse

Firmware-Version

3X Fast Input

S/N

Meniioption
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DISPLAY Menu

1. Driicken Sie auf die Menu Taste, um das On-Screen Display (OSD) Menli
anzuzeigen.

2. Driicken Sie auf 4/, um das DISPLAY Men( auszuwahlen. Driicken Sie dann auf
Enter oder verwenden Sie A/V, um auf das DISPLAY Meni zuzugreifen.

YiewSonic

£ by P o O o
=

DISPLAY

Bildformat

Schrégposition

Eckenanp.

Position

Phase

H-Grike

Zoom

Digitale Linsenverschiebung
Overscan

<] Kein Signal

3. Driicken Sie auf A/V¥ , um die Menuoption auszuwahlen. Driicken Sie dann
auf Enter, um das Untermenii anzuzeigen, oder driicken Sie auf 4/», um die
Einstellung anzupassen/auszuwahlen.

HINWEIS: Einige Untermeniioptionen kénnen lber ein anderes Untermenii
verfigen. Um das jeweilige Untermenu aufzurufen, dricken Sie auf

Enter. Verwenden Sie A/V oder <4 / >, um die Einstellung anzupassen/
auszuwahlen.

42



Meniioption Beschreibung

Bildformat Auto

Skaliert ein Bild proportional, um es an die native Auflosung
des Projektors in horizontaler Breite anzupassen. Diese
Funktion eignet sich fiir das eingehende Bild, wenn es weder
das Format 4:3 noch 16:9 besitzt und Sie die Leinwand
moglichst gut nutzen mochten, ohne das Bildformat andern zu
mussen.

4:3

Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der Leinwand in einem
Bildformat von 4:3 projiziert wird. Diese Einstellung eignet
sich besonders fur Bilder im 4:3-Bildformat, beispielsweise

flir Computermonitore, herkdmmliche Fernsehbilder, und
4:3-DVD-Filme, da sich bei solchen Bildern keine Anderung des
Bildformates ergibt.

16:9

Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der Leinwand in einem
Bildformat von 16:9 projiziert wird. Diese Einstellung eignet
sich vor allem fir Bilder, die bereits im Format 16:9 vorliegen
(z. B. HDTV), da sich bei solchen Bildern keine Anderung des
Seitenverhaltnisses ergibt.

16:10

Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der Leinwand in einem
Bildformat von 16:10 projiziert wird. Dies eignet sich fur
Bilder, die bereits das Bildformat 16:10 besitzen, da sie ohne
Anderung des Bildformats angezeigt werden.

2,35:1

Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der Leinwand in einem
Bildformat von 2,35:1 projiziert wird. Dies eignet sich fiir
Bilder, die bereits das Bildformat 2,35:1 besitzen, da sie ohne
Anderung des Bildformates angezeigt werden.

Nativ

Projiziert ein Bild in seiner urspriinglichen Auflésung und
andert es so in der Grol3e, dass es in den Anzeigebereich
hineinpasst. Bei Eingangssignalen mit niedrigeren Auflésungen
wird das projizierte Bild in der urspriinglichen Grof3e angezeigt.

Schragposition Korrigiert eine Schragprojektion, bei der das projizierte Bild
aufgrund einer gewinkelten Projektion wie ein Trapez aussieht.
Eckenanp. Passt die Form und Grof3e eines Bildes an, das an allen Seiten

ungleichmaRig rechteckig ist.
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Meniioption Beschreibung

Position Stellt die Position des projizierten Bildes ein.
HINWEIS:

e Diese Funktion steht nur zur Verfliigung, wenn ein PC-
Eingangssignal ausgewabhlt ist.

e Der Anpassungsbereich kdnnte je nach Timing variieren.

Phase Stellt die Taktphase ein, um Bildverzerrungen zu reduzieren.

HINWEIS: Diese Funktion steht nur zur Verfliigung, wenn ein PC-
Eingangssignal ausgewahlt ist.

H-Grolke Passt die Breite des Bildes an.

HINWEIS: Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn ein PC-
Eingangssignal ausgewahlt ist.

Zoom Vergrollert das projizierte Bild und ermoglicht es Ihnen, durch

das Bild zu navigieren.

Digitale Sie konnen die vertikale Linsenverschiebung um +/- 50% oder
Linsenverschiebung | die horizontale Linsenverschiebung um +/-50% einstellen, was
den Komfort bietet, den Projektor nicht physisch bewegen
oder mit ihm interagieren zu mussen.

HINWEIS: Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn das Bild
verkleinert ist.

Overscan Passt die Overscan Rate von 0% auf 5% an.

HINWEIS: Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn
ein Composite Video oder HDMI-Eingangssignal
ausgewahlt ist.
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BILD Menu

1. Driicken Sie auf die Menu Taste, um das On-Screen Display (OSD) Menli
anzuzeigen.

2. Driicken Sie auf 4/, um das BILD Menii auszuwéhlen. Driicken Sie dann auf
Enter oder verwenden Sie A/V, um auf das BILD Meni zuzugreifen.

YiewSonic

BILD

Farbmodus Présentation
Helligkeit

Kontrast

Farbtemp.

Erweitert

Farbeinstellung riicksetzen

-] Kein Signal Beenden : @

3. Driicken Sie auf A/V¥ , um die Menloption auszuwahlen. Driicken Sie dann
auf Enter, um das Untermeni anzuzeigen, oder driicken Sie auf 4/ P, um die
Einstellung anzupassen/auszuwahlen.

HINWEIS: Einige Untermeniloptionen kénnen Uber ein anderes Untermeni
verfigen. Um das jeweilige Unterment aufzurufen, dricken Sie auf
Enter. Verwenden Sie &A/V oder <4 / >, um die Einstellung anzupassen/
auszuwahlen.
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Meniioption Beschreibung

Farbmodus Max. Helligkeit

Maximiert die Helligkeit des projizierten Bildes. Dieser Modus
eignet sich flir Umgebungen, in denen eine besonders hohe
Helligkeit erforderlich ist, beispielsweise in hell beleuchteten
Raumen.

Prasentation
Eignet sich fur Prasentationen bei Tageslicht und passt die
Farben auf die des PCs oder Notebooks an.

Standard
Eignet sich flir normale Situationen unter
Tageslichtbedingungen.

Foto

Eignet sich fiir die Anzeige von Fotos.

Film

Fiir das Abspielen farbintensiver Filme und Videoclips aus
Digitalkameras oder DVs Uber den PC-Eingang, wenn die
Umgebung abgedunkelt ist (wenig Licht).

Benutzer 1/Benutzer 2

Stellt die benutzerdefinierten Einstellungen wieder her. Nach
der Auswahl von Benutzer 1/Benutzer 2 kdnnen einige der
Untermenis unter dem BILD-Meni je nach der ausgewahlten
Eingangsquelle angepasst werden.

Helligkeit Je héher der Wert ist, desto heller wird das Bild.
Stellen Sie diese Option
so ein, dass die schwarzen
Bildbereiche gerade satt
schwarz wirken und in
dunklen Bildbereichen
dennoch Details zu erkennen sind.

Kontrast Stellen Sie hiermit den maximalen WeiRR-Anteil ein, nachdem
Sie die Helligkeit Einstellung pam
angepasst haben. ~
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Meniioption Beschreibung

Farbtemp. 9300K

Lasst Bilder blaulich-weil3 erscheinen.

7500K

Die Bilder behalten ein normales weilles Aussehen.

6500K

Lasst Bilder rotlich-weil erscheinen.

Um eine benutzerdefinierte Farbtemperatur einzustellen,
kénnen Sie die folgenden Optionen weiter anpassen:

Rot Plus/Griin Plus/Blau Plus

Stellt die Kontraststufen von Rot, Griin und Blau ein.

Rot Minus/Griin Minus/Blau Minus

Stellt die Helligkeitsstufen von Rot, Grin und Blau ein.
Erweitert Farbe

Bei einer niedrigeren Einstellung werden weniger gesattigte
Farben angezeigt. Wenn die Einstellung zu hoch ist, erscheinen
Farben zu stark und wirken moglicherweise unnatdrlich.

Farbton
Ein hoherer Wert flihrt dazu, dass das Bild griiner wird,
wahrend ein niedrigerer Wert das Bild rotlicher macht.

Bildscharfe
Je hoher der Wert, desto scharfer das Bild und je niedriger der
Wert, desto unscharfer ist das Bild.

Gamma
Gamma bezieht sich auf die Helligkeit der Graustufen des
Projektors.

Brilliantcolor

Flr diese Funktion wird ein neuer Algorithmus fir die
Farbverarbeitung und Verbesserungen der Systemstufe
verwendet, um eine bessere Helligkeit bei gleichzeitig
naturgetreueren und lebhafteren Farben im projizierten Bild
zu erzielen. Dies ermoglicht eine um 50% starkere Helligkeit
in Mitteltonbildern, die in Videos und Naturszenen haufig
vorkommen. Der Projektor gibt dann Bilder in realistischeren
und naturgetreueren Farben wieder. Wenn Sie Bilder mit
dieser Qualitat bevorzugen, wahlen Sie eine Stufe, die zu lhren
Ansprichen passt.
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Meniioption Beschreibung

Erweitert Noise Reduction

Diese Funktion reduziert die elektrischen Bildstorungen, die
durch unterschiedliche Medien-Player hervorgerufen werden
konnen. Je hoher die Einstellung ist, desto weniger Stérungen
gibt es. (Nicht verfligbar, wenn das Eingangssignal HDMI ist.)

Farbverwaltung

Die Farbverwaltung sollte nur bei einer permanenten
Installation mit einstellbaren Lichtstufen z.B. in einem
Konferenzraum, einem Vorlesungsraum oder einem
Heimtheater, eingesetzt werden. Die Farbverwaltung
ermoglicht eine feine Einstellung der Farbe fiir eine bessere
Farbwiedergabe. Wahlen Sie zuerst Primarfarben und passen
Sie den Bereich/die Werte in Farbton, Sattigung und Zunahme

an.
Farbeinstellung Hiermit setzen Sie die aktuellen Bildeinstellungen auf die
rucksetzen werkseitig eingestellten Werte zurtick.
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ENERGIEVERWALTUNG Menu

1. Driicken Sie auf die Menu Taste, um das On-Screen Display (OSD) Menli
anzuzeigen.

2. Driicken Sie auf 4/ P, um das ENERGIEVERWALTUNG Menii auszuwahlen.
Driicken Sie dann auf Enter oder verwenden Sie A/V¥, um auf das
ENERGIEVERWALTUNG Men zuzugreifen.

ViewSonic

@

ENERGIEVERWALTUNG

Gerét autom. einschalten
Smart Energy
Standby-Einstellungen
USB A Strom

1 Kein Signal Beenden : @

3. Driicken Sie auf A/V¥ , um die Menloption auszuwahlen. Driicken Sie dann
auf Enter, um das Untermeni anzuzeigen, oder driicken Sie auf 4/, um die
Einstellung anzupassen/auszuwahlen.

HINWEIS: Einige Untermenioptionen kénnen lber ein anderes Unterment
verfigen. Um das jeweilige Unterment aufzurufen, dricken Sie auf
Enter. Verwenden Sie A/V oder <4 / >, um die Einstellung anzupassen/
auszuwahlen.
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Meniioption Beschreibung

Gerat autom. Signal
einschalten Die Auswahl von VGA/HDMI erméglicht dem Projektor sich

automatisch einzuschalten, wenn das VGA/HDMI Signal Gber
das VGA/HDMI Kabel gefiihrt wird. Sie kénnen auch Alle
auswahlen und der Projektor wird sich beim Empfang eines
VGA- oder HDMI-Signals automatisch einschalten.

CEC
Dieser Projektor unterstitzt die CEC (Consumer Electronics
Control) Funktion fir das synchronisierte Ein-/Ausschalten
Uber eine HDMI-Verbindung. D.h., wenn ein Gerat ebenfalls
die CEC-Funktion unterstitzt und an den HDMI-Eingang des
Projektors angeschlossen ist, das angeschlossene Gerat beim
Ausschalten des Projektors automatisch mit ausgeschaltet
wird. Wenn das angeschlossene Gerat eingeschaltet wird,
schaltet sich der Projektor automatisch ein.

HINWEIS:

e Damit die CEC-Funktion richtig funktioniert, stellen Sie
sicher, dass das Gerat Gber ein HDMI-Kabel an den HDMI-
Eingangsanschluss des Projektors angeschlossen und dass
die CEC-Funktion aktiviert ist.

e Je nach angeschlossenem Gerat konnte die CEC-Funktion
moglicherweise nicht funktionieren.

Direkt Strom Ein
Ermoglicht die automatische Einschaltung des Projektors,
sobald dieser Gber das Netzkabel mit Strom versorgt wird.

Smart Energy Autom. Abschaltung

Hiermit kann sich der Projektor automatisch ausschalten,
wenn nach einem festgelegten Zeitraum keine Eingangsquelle
erkannt wird, um die Lebensdauer der Lichtquelle nicht
unnotig zu verkirzen.

Sleeptimer
Hiermit kann sich der Projektor nach einem festgelegten

Zeitraum automatisch ausschalten, um die Lebensdauer der
Lichtquelle nicht unnétig zu verkirzen.

Energiesparen

Senkt den Stromverbrauch, wenn keine Eingangsquelle erkannt
wird. Wenn Aktivieren ausgewabhlt ist, wird der Projektor in
den Energiesparen Modus wechseln, wenn flinf (5 ) Minuten
lang kein Signal erkannt wurde. Dies wird auch dazu beitragen,
die Lebensdauer der Lichtquelle nicht unnotig zu verkiirzen.
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Meniioption Beschreibung

Standby-Einstellungen | Die unten stehenden Funktionen stehen im Standbymodus
(angeschlossen, aber nicht eingeschaltet) zur Verfligung.
VGA Durchschleifung

Bei der Auswahl von Ein gibt der Projektor nur das Signal aus,
das tiber COMPUTER IN empfangen wird.

Audio Durchlauf

Bei der Auswahl von Ein gibt der Projektor ein Audiosignal aus,
wenn ein Gerat an die AUDIO IN und AUDIO OUT Anschliisse
angeschlossen wurde.

USB A Strom Wenn Ein, kann der USB Typ A Port Strom liefern und die
Steuermethode wird automatisch auf RS-232 gestellt.
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STANDARD Menii

1. Driicken Sie auf die Menu Taste, um das On-Screen Display (OSD) Menli
anzuzeigen.

2. Driicken Sie auf 4/ P, um das STANDARD Meni auszuwéhlen. Driicken Sie dann
auf Enter oder verwenden Sie A/V¥, um auf das STANDARD MenU zuzugreifen.

"

ViewSonic

[£3)
STANDARD
Audioeinstellungen
Présentations-Timer
Muster Aus
Timer Deaktiviert
Meldung Ein
Startbild Schwarz

51 Kein Signal Beenden : @

3. Driicken Sie auf A/V¥ , um die Menuoption auszuwahlen. Driicken Sie dann
auf Enter, um das Untermenii anzuzeigen, oder driicken Sie auf 4/», um die
Einstellung anzupassen/auszuwahlen.

HINWEIS: Einige Untermeniloptionen kénnen lber ein anderes Unterment
verfligen. Um das jeweilige Untermen( aufzurufen, driicken Sie auf
Enter. Verwenden Sie &/V oder 4/ P, um die Einstellung anzupassen/
auszuwahlen.
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Meniioption Beschreibung

Audioeinstellungen [Ton aus

Wahlen Sie Ein aus, um den internen Lautsprecher des Projektors
und die Ausgabe lber die Audiobuchse voribergehend zu
deaktivieren.

Audiolautstarke

Passen Sie hiermit die Lautstarke des internen Lautsprechers
im Projektor oder die Lautstarke, die Giber die Audiobuchsen
ausgegeben wird, an.

Ton Ein/Aus

Schaltet den Signalton wahrend des Start- und Abschaltvorgangs
ein/aus.
Prasentations-Timer | Der Prasentations-Timer kann die verbleibende Prasentationszeit

anzeigen, um lhnen die Zeitverwaltung wahrend Prasentationen
zu erleichtern.

Timer Periode
Stellt die Zeitdauer ein. Wenn der Timer bereits aktiviert ist, wird
er neu gestartet, nachdem Timer Periode gedandert wurde.
Timer Display
Ermoglicht Thnen zu entscheiden, ob der Timer auf der Leinwand
fir eine der folgenden Zeitdauern angezeigt werden soll:

» Immer: Zeigt den Timer wahrend der Prasentation auf der

Leinwand an.

» 1 min/2 min/3 min: Zeigt den Timer wahrend der letzten
1/2/3 Minuten auf der Leinwand an.

» Niemals: Blendet den Timer wahrend der Prasentation aus.

Timer Position
Stellt die Timer Position ein.

Timer-Zahlmethode
Stellt die gewlinschte Zahlrichtung ein:
» Runterzahlen: Zahlt von der eingestellten Zeit auf 0 herab.

» Raufzahlen: Zahlt von 0 zur eingestellten Zeit herauf.

Erinnerungs-Signalton

Ermoglicht Thnen die Entscheidung, ob Sie eine
Tonbenachrichtigung aktivieren mochten. Nach der Aktivierung
ertont wahrend der letzten 30 Sekunden eines Countdowns/-ups
ein doppelter Signalton. Ein dreifacher Signalton ist zu horen,
wenn der Timer abgelaufen ist.

Zahlen beginnen/Aus

Wahlen Sie Zahlen beginnen, um den Timer zu aktivieren.
Wahlen Sie Aus, um ihn abzubrechen.

Muster Hilft bei der Anpassung der Bildgrof3e und des Fokus und prift
auf Verzerrungen im projizierten Bild.
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Meniioption Beschreibung

Timer Ermoglicht es dem Projektor, das Bild nach einer gewissen Zeit,
in der keine Aktionen auf dem leeren Bildschirm. Driicken Sie auf
dem Projektor oder der Fernbedienung auf Blank, um den leeren
Bildschirm anzuzeigen.
HINWEIS: Blockieren Sie die Projektionslinse nicht, da dies zu einer
Erwarmung und Verformung des blockierenden Objekts
oder sogar zu einem Brand fuhren kann.

Meldung Stellt Erinnerungsmeldungen, d.h. "Ausblenden" Meldung, Ein
oder Aus.
Startbild Hiermit kénnen Sie festlegen, welches Logo-Bild beim

Einschalten des Projektors angezeigt wird.
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ERWEITERT Menu

1. Driicken Sie auf die Menu Taste, um das On-Screen Display (OSD) Menli
anzuzeigen.

2. Driicken Sie auf 4/ P, um das ERWEITERT Menii auszuwéahlen. Driicken Sie dann
auf Enter oder verwenden Sie A/V¥, um auf das ERWEITERT MenU zuzugreifen.

ViewSonic

ERWEITERT
3D-Einstellungen
HDMI-Einstellungen
HDR
3X Fast Input
LAN-Steuerungseinstellungen
Lichtquelleneinstell.

Verd. Untertitel
Einstellungen riicksetzen

5] Kein Signal

3. Driicken Sie auf A/V¥ , um die Menloption auszuwahlen. Driicken Sie dann
auf Enter, um das Untermenii anzuzeigen, oder driicken Sie auf 4/ P, um die
Einstellung anzupassen/auszuwahlen.

HINWEIS: Einige Untermenioptionen kénnen lber ein anderes Untermenti
verfigen. Um das jeweilige Unterment aufzurufen, dricken Sie auf
Enter. Verwenden Sie A/V oder <4 / >, um die Einstellung anzupassen/
auszuwahlen.
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Meniioption Beschreibung

3D-Einstellungen Dieser Projektor besitzt eine 3D-Funktion, mit welcher Sie
Filme, Videos und Sportsendungen auf noch realistischere
Weise in 3D genielsen kdnnen. In den angezeigten Bildern wird
eine deutliche Tiefenwirkung erzeugt. Zum Ansehen dieser
3D-Bilder miissen Sie eine 3D-Brille tragen.

3D-Brille

Wahlt den geeigneten Typ der 3D-Brille aus.

3D-Format

Die Standardeinstellung ist Auto und der Projektor wahlt
automatisch ein entsprechendes 3D-Format, wenn 3D-Inhalte
erkannt werden. Wenn der Projektor das 3D-Format nicht
erkennen kann, wahlen Sie einen 3D-Modus.
3D-Synchronisierung umkehren

Wenn Sie eine Umkehrung der Bildtiefe feststellen, aktivieren
Sie diese Funktion, um das Problem zu beheben.

3D-Einstellungen speichern

Speichert die aktuellen 3D-Einstellungen. Die 3D-Einstellungen
werden automatisch iibernommen, wenn die gleiche Auflosung
und Eingangsquelle ausgewahlt wird.

HINWEIS: Wenn die 3D-Synchronisationsfunktion eingeschaltet
ist:

¢ Die Helligkeit des projizierten Bildes nimmt ab.
e Farbmodus, Lichtquellenmodus, Zoom und Overscan
kdnnen nicht angepasst werden.
HDMI-Einstellungen |HDMI-Format
Wabhlen Sie einen Farbraum, welcher der Farbraumeinstellung
des angeschlossenen Ausgabegerates entspricht.
» Auto: Stellt den Projektor auf die automatische Erkennung
der Farbraumeinstellung des Eingangssignals ein.

» RGB: Stellt den Farbraum auf RGB ein.
» YUV: Stellt den Farbraum auf YUV ein.

HDMI-Bereich
Waihlen Sie einen HDMI Farbraum, welcher der
Farbbereichseinstellung des angeschlossenen Ausgabegerates
entspricht.
» Auto: Stellt den Projektor auf die automatische
Erkennung des HDMI Bereichs des Eingangssignals ein.

» Verbessert: Stellt den HDMI Farbbereich auf 0 — 255 ein.
» Normal: Stellt den HDMI Farbbereich auf 16 — 235 ein.
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Meniioption Beschreibung

HDR HDR/HLG

Der Projektor unterstlitzt HDR-Bildquellen. Er kann den
Dynamikumfang der Quelle automatisch erkennen und die
Gamma- und Farbeinstellungen der Bilder optimieren, um
Inhalte unter den unterschiedlichsten Lichtverhaltnissen
wiederzugeben. Sie konnen auch SDR auswahlen.

EOTF

Der Projektor kann die Helligkeitswerte lhres Bildes
automatisch an die Eingangsquelle anpassen. Normalerweise
wird die Standardeinstellung "Mittel" empfohlen. Wenn die
Helligkeit des projizierten Bildes zu gering ist, verwenden Sie
bitte "Niedrig". Wenn Sie der Gradationseigenschaft Prioritat
einrdaumen, verwenden Sie bitte "Hoch".

3X Fast Input Diese Funktion ist vorteilhafter gegentber der
Bildratenverringerung. Bei nativem Timing kann eine schnellere
Reaktionszeit erzielt werden. Wenn aktiviert, werden die
folgenden Einstellungen auf die Standardwerte zurlickgesetzt:
Bildformat, Position, Zoom, OverScan.

HINWEIS: Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn ein

natives Timing Eingangssignal ausgewahlt ist.

LAN-Steuerungsein- [LAN-Einstellungen
stellungen » DHCP EIN: Wahlen Sie dies, wenn Sie sich in einer DHCP
Umgebung befinden und die IP-Adresse von Projektor,
Subnet-Maske, Standard-Gateway, DNS-Server
Einstellungen werden automatisch abgerufen.

» Statische IP: Wahlen Sie dies, wenn Sie sich nicht in einer
DHCP Umgebung befinden und nehmen Sie Anpassungen
gemaR den unten stehenden Einstellungen vor.

IP-AdressevonProjektor | Nur verfligbar, wenn

Subnet-Maske LAN-Einstellungen auf Statische IP
gestellt ist. Verwenden Sie 4/ W zur
Auswahl einer Spalte und verwenden
Sie A/ zur Anpassung des Wertes.

Standby LAN-Steuerung

Damit kann der Projektor die Netzwerkfunktion bereitstellen,
wenn er sich im Standbymodus befindet.

Standard-Gateway
DNS-Server

Ubernehmen

Ubernimmt die Einstellungen.
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Meniioption Beschreibung

Lichtquelleneinstell. |Lichtquellenmodus

» Normal: Bietet volle Helligkeit der Lichtquelle.

» Eco: Verringert den Stromverbrauch der Lichtquelle um
30% und verringert die Helligkeit, um das Gerausch des
Lufters zu verringern.

» Dynamic Eco: Verringert den Stromverbrauch der
Lichtquelle je nach Helligkeitseinstellung des Inhalts um
bis zu 60%.

» Benutzer: Ermoglicht Thnen die Anpassung der
Lichtquellenleistung.

Lichtquellenleistung
Steht nur zur Verfigung, wenn Lichtquellenmodus Benutzer ist.

Lichtquellenstunden zuricksetzen

Setzt den Timer fur die Lichtquelle zurtick, nachdem eine
neue Lichtquelle installiert wurde. Wenden Sie sich bitte an
Fachpersonal, um die Lichtquelle zu wechseln.

Informationen Uber Lichtquellenstunden
» Lichtquellennutzungsdauer: Zeigt die Betriebsstunden
der Lichtquelle an.

Verd. Untertitel Verd. Untert. aktiviert
Aktiviert die Funktion, wenn das ausgewahlte Eingangssignal
verdeckte Untertitel Gbertragt.

HINWEIS:

e Untertitel: Eine Bildschirmanzeige von Dialogen,
Erzahlungen und Soundeffekten in TV-Sendungen
und Videos, die verdeckt sind (und in der Regel in
Fernsehprogrammen mit "CC" gekennzeichnet sind).

e Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn ein
Composite-Video-Eingangssignal ausgewahlt und dessen
Systemformat NTSC ist.

Untert.-Version
Um Untertitel anzuzeigen, wahlen Sie CC1, CC2, CC3 oder CC4
(CC1 zeigt Untertitel in der vorherrschenden Sprache lhrer

Region an).
Einstellungen Hiermit setzen Sie alle Einstellungen auf die werksseitig
riicksetzen eingestellten Werte zurlick. Wenn Sie Einstellungen riicksetzen

verwenden, bleiben die folgenden Einstellungen unverandert:
Schragposition, Eckenanp., Zoom, Digitale Linsenverschiebung,
USB A Strom, Sprache, Projektorposition, LAN-Einstellungen,
Hohenmodus, Sicherheitseinstell., Fernbedienungscode,
Steuermethode, 3D-Brille und Baudrate.

58



SYSTEM Menu

1. Driicken Sie auf die Menu Taste, um das On-Screen Display (OSD) Menli
anzuzeigen.

2. Driicken Sie auf 4/, um das SYSTEM Menii auszuwahlen. Driicken Sie dann auf
Enter oder verwenden Sie A/V, um auf das SYSTEM MenU zuzugreifen.

YiewSonic

LY D Y )

SYSTEM

Sprache

Projektorposition Tisch vorne
Meniieinstellungen

Héhenmodus Aus
Schnelle Auto-Suche Aus
Sicherheitseinstell.

Bedientastenfeldsperre Aus
Fernbedienungscode 8
Steuermethode RS5-232
Baudrate 115200

-] Kein Signal Beenden : @

3. Driicken Sie auf A/V¥ , um die Menloption auszuwahlen. Driicken Sie dann
auf Enter, um das Untermeni anzuzeigen, oder driicken Sie auf 4/ P, um die
Einstellung anzupassen/auszuwahlen.

HINWEIS: Einige Untermenilioptionen kénnen lber ein anderes Unterment
verfigen. Um das jeweilige Untermenu aufzurufen, dricken Sie auf

Enter. Verwenden Sie A/V oder <4 / >, um die Einstellung anzupassen/
auszuwahlen.
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Meniioption Beschreibung

Sprache Hiermit konnen Sie die Sprache des On-Screen Display (OSD)
Mens festlegen.

Projektorposition Wahlt eine geeignete Position fur den Projektor aus.

Mendieinstellungen |Meni Anzeigezeit
Hiermit kdnnen Sie festlegen, fir wie lange das OSD-Menii
nach der letzten Interaktion aktiviert bleibt.

Menuposition
Stellt die OSD Menluposition ein.

Hohenmodus Es wird empfohlen, den Hohenmodus zu verwenden, wenn Sie den
Projektor an einem Ort 1500 m bis 3000 m iber dem Meeresspiegel
mit einer Umgebungstemperatur von 5°C-25°C benutzen.

HINWEIS:

e Verwenden Sie den Hohenmodus nicht, wenn lhre
Umgebung zwischen 0 und 1499 m liegt und die
Temperatur zwischen 5°C bis 35°C liegt. Bei Verwendung
wird der Projektor ibermaRig abgekuhlt.

e Die Verwendung des "Hohenmodus" kann zu mehr
Betriebsgerauschen fihren, da die Lufterdrehzahl erhoht
wird, um die Kiihlung und Leistung zu verbessern.

Schnelle Auto-Suche |Erlaubt dem Projektor die automatische Suche nach Signalen.

Sicherheitseinstell. Siehe ,Verwendung der Passwortfunktion” auf Seite 19.

Bedientastenfeldsperre | Sperrt die Steuertasten am Projektor.

Fernbedienungscode |Stellt den Fernbedienungscode fiir diesen Projektor ein (zwischen
1~8). Wenn mehrere benachbarte Projektoren gleichzeitig

in Betrieb sind, kann das Umschalten der Codes Stérungen

durch andere Fernbedienungen verhindern. Nachdem der
Fernbedienungscode eingestellt wurde, schalten Sie auf die gleiche
ID fiir die Fernbedienung um, um den Projektor zu steuern.

Wenn Sie den Code fiir die Fernbedienung andern mochten,
driicken 5 Sekunden oder langer auf ID set und die
Zifferntaste, die dem Codeset der Fernbedienung entspricht.
Der Startcode ist 1. Wenn der Code auf 8 gedandert wird, kann
die Fernbedienung jeden Projektor steuern.

HINWEIS: Wenn fir den Projektor und die Fernbedienung
unterschiedliche Codes eingestellt werden, reagiert
die Fernbedienung nicht. Wenn dies geschieht, wird
eine Meldung angezeigt, um Sie daran zu erinnern,
den Code fir die Fernbedienung zu wechseln.

Steuermethode Emoglicht Ihnen die Auswahl eines bevorzugten
Steuerungsanschlusses: Giber den RS-232 Port, den USB
Port oder den HDBaseT Port. Bei der Auswahl von USB, wird
USB A Strom automatisch auf Aus gestellt.

Baudrate Wahlt eine Baudrate aus, die mit der des Computers
Ubereinstimmt, so dass Sie eine Verbindung zum Projektor
Uber ein passendes RS-232-Kabel herstellen und den Projektor
mit RS-232 Befehlen steuern kdnnen
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INFORMATIONEN Menii

1. Driicken Sie auf die Menu Taste, um das On-Screen Display (OSD) Menli
anzuzeigen.

2. Driicken Sie auf 4/ zur Auswahl des INFORMATIONEN Meniis und Anzeige
seiner Inhalte.

ViewSonic

INFORMATIONEN

Aktueller Systemstatus

Quelle

Farbmodus

Auflésung

Farbsystem

IP-Adresse

MAC-Adresse 00,00,00,00,00,00
Firmware-Version V100

3X Fast Input

SN

5] Kein Signal Beenden : (D)

Quelle Zeigt die aktuelle Eingangsquelle an.

Farbmodus Zeigt den ausgewahlten Modus im BILD Mend an.
Auflosung Zeigt die native Auflosung der Eingangsquelle an.
Farbsystem Zeigt das Eingangssystemformat an.

IP-Adresse Zeigt die IP-Adresse des Projektors an.
MAC-Adresse Zeigt die MAC-Adresse des Projektors an.
Firmware-Version Zeigt die aktuelle Firmware Version.

3X Fast Input Zeigt, ob die Funktion aktiviert ist oder nicht.

S/N Zeigt die Seriennummer fiir diesen Projektor.
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> Anhang

Technische Daten

Merkmal Kategorie LS920WU LS921WU
Projektor Typ Laser
Anzeigegrolie 30" ~ 300"
Projektionsver- 1,36~2,18 0,81~0,89
haltnis (87"£3%@2,54m) (87"£3%@2,54m)
Linse 1,6x+2% Optischer Zoom | 1,1x+2% Optischer Zoom
Lichtquellentyp NUBM38 74W 455nm x 2
Anzeigesystem 1-CHIP DMD
Eingangssi- VGA f : 15K~102KHz, f : 48~120Hz, Pixelrate: 170MHz
gnal HDMI f : 15K~102KHz, f : 23~120Hz, Pixelrate: 170MHz
Auflosung Nativ 1920 x 1200
Netzteil® Netzeingangs- AC 100-240V, 50/60 Hz (automatische
spannung Umschaltung)
Betriebsbe- | Temperatur 0°C bis 40°C (32°F bis 104°F)
dingungen Luftfeuchtig- 10% bis 90% (nicht kondensierend)
keit
Meereshohe 0 bis 1499 m bei 0°C bis 35°C
1500 bis 3000 m bei 0°C bis 25°C
Speicherbe- | Temperatur -20°C bis 60°C (nicht kondensierend)
dingungen Luftfeuchtig- 10% bis 90% (nicht kondensierend)
keit
Meereshohe 0 bis 40.000 ft Meereshohe bei 30°C
Abmessun- | Abmessungen 405 mm x 305 mm x 144 mm
gen (BxTxH) (15,9" x 12" x 5,7")
Gewicht Physisch 6,4kg 6,4kg
(Bruttogewicht: 8,9 kg) | (Bruttogewicht: 9,1 kg)
Energie- Ein? 445W (Typisch)
sparmodi Aus < 0,5W (Standby)

1Bitte verwenden Sie nur das Netzteil von ViewSonic® oder einer autorisierten Quelle.
2 Die Testbedingungen entsprechen den EEI-Normen.
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Projektor Abmessungen
405 mm (B) x 305 mm (T) x 144 mm (H)

\

cEE- e-@mmea

405 mm

D (3H-~-
AL

ViewSonic U - |
¥ v
78,2 mm 101,9 mm
. J
Timingtabelle
Analog RGB
Auflésung Modus Bildwieder- H- Takt 3D-Synchronisierung
Relicuens) BHISREns (L) Frame Sequential Oben-Unten Seite-an-Seite
(Hz) (kHz)
720 x 400 720 x400_70 70,087 31,469 28,3221
640 x 480 VGA_60 59,94 31,469 25,175 @] © ©
VGA_72 72,809 37,861 31,5
VGA_75 75 37,5 31,5
VGA_85 85,008 43,269 36
800 x 600 SVGA_60 60,317 37,879 40 © © ©
SVGA_72 72,188 48,077 50
SVGA_75 75 46,875 49,5
SVGA_85 85,061 53,674 56,25
SVGA_120 (Reduce 119,854 77,425 83 ©
Blanking)
1024 x 768 XGA_60 60,004 48,363 65 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75
XGA_75 75,029 60,023 78,75
XGA_85 84,997 68,667 94,5
XGA_120 (Reduce 119,989 97,551 115,5 ©
Blanking)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 NB Timing 60 35,82 46,966
1024 x 600 NB Timing 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45 74,25 © © ©

63



Auflésung Modus Bildwieder- H- Takt 3D-Synchronisierung

holf F MH
ofirequenz — Frequenz (B Frame Sequential Oben-Unten Seite-an-Seite

(Hz) (kHz)
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 © © ©
1280 x 800 WXGA_60 59,81 49,702 83,5 © © ©
WXGA_75 74,934 62,795 106,5
WXGA_85 84,88 71,554 122,5
WXGA_120 (Reduce| 119,909 101,563 146,25 ©
Blanking)
1280 x 1024 SXGA_60 60,02 63,981 108 © ©
SXGA_75 75,025 79,976 135
SXGA_85 85,024 91,146 157,5
1280 x 960 1280 x 960_60 60 60 108 © ©
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,5
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 © ©
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,5 © ©
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,75 © ©
1600 x 1200 UXGA 60 75 162 © ©
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,29 146,25 © ©
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35 30,24
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,28
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100
1920 x 1080 (VESA)| 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5
1920 x 1200 1920 x 1200_60 59,950 74,038 154,000 © ©
(Reduced Blanking)
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HDMI (PC)

Auflosung Bildwieder- H- Takt (MHz) 3D-Synchronisierung
ho";i::;]enz Fr((e'?:snz Frame Sequential Oben-Unten Seite-an-Seite
640 x 480 VGA_60 59,94 31,469 25,175 © © ©
VGA_72 72,809 37,861 31,5
VGA_75 75 37,5 31,5
VGA_85 85,008 43,269 36
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
800 x 600 SVGA_60 60,317 37,879 40 © © ©
SVGA_72 72,188 48,077 50
SVGA_75 75 46,875 49,5
SVGA_85 85,061 53,674 56,25
SVGA_120 (Reduce| 119,854 77,425 83 ©
Blanking)
1024 x 768 XGA_60 60,004 48,363 65 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75
XGA_75 75,029 60,023 78,75
XGA_85 84,997 68,667 94,5
XGA_120 (Reduce | 119,989 97,551 115,5 ©
Blanking)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 NB Timing 60 35,82 46,966
1024 x 600 NB Timing 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45 74,25 © © ©
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 © © ©
1280 x 800 WXGA_60 59,81 49,702 83,5 © © ©
WXGA_75 74,934 62,795 106,5
WXGA_85 84,88 71,554 122,5
WXGA_120 119,909 101,563 146,25 ©
(Reduce Blanking)
1280 x 1024 SXGA_60 60,02 63,981 108 © ©
SXGA_75 75,025 79,976 135
SXGA_85 85,024 91,146 157,5
1280 x 960 1280 x 960_60 60 60 108 © ©
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,5
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 © ©
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,5 © ©
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,75 © ©
1600 x 1200 UXGA 60 75 162 © ©
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Auflosung Modus Bildwieder- H- Takt (MHz) 3D-Synchronisierung

holfr nz Fr n
olirequenz Frequenz Frame Sequential Oben-Unten Seite-an-Seite

(Hz) (kHz)
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,29 146,25 © ©
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35 30,24
832 x624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,28
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100
1920 x 1080 (VESA)| 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5
1920 x 1200 1920 x 1200_60 59,950 74,038 154,000 © ©
(Reduced Blanking)
3840x2160 3840x2160_30 30 67.5 297
3840x2160 3840x2160_60 60 135 594
HDMI (Video)
Videomo- Auflosung Horizontal Vertikal Pixeltakt 3D-Synchronisierung
IS Fr;el?::)nz Fre(c||-lt;t)enz Fr&;‘:‘:;‘z Frame Sequential Oben-Unten Seite-an-Seite
480i 720(1440) x 480 15,73 59,94 27 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 © © ©
576i 720(1440) x 576 15,63 50 27 ©
576p 720 x 576 31,25 50 27 © © ©
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 ©
720/60p 1280 x 720 45 60 74,25 ©
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 ©
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 ©
1080/24pP 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5 © ©
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5 © ©
2160/24P 3840 x 2160 54 24 297
2160/25P 3840 x 2160 56.25 25 297
2160/30P 3840 x 2160 67.5 30 297
2160/50P 3840 x 2160 112.5 50 594
2160/60P 3840 x 2160 135 60 594
Video/S-Video
Videomodus Horizontale Frequenz Vertikale Frequenz Subtragerfrequenz
(KHz) (Hz) (MHz)
NTSC 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 oder 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
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Videomodus Horizontale Frequenz Vertikale Frequenz Subtragerfrequenz

(KHz) (Hz) (MHz)
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43
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Component-Video

Videomodus Auflésung Horizontale Vertikale Frequenz Takt (MHz) 3D-Synchronisierung
Fr;el?::)nz ez Frame Sequential

480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 ©
576i 720 x 576 15,63 50 13,5 ©
576p 720 x 576 31,25 50 27 ©

720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25

720/60p 1280 x 720 45 60 74,25

1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25

1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25

1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5

1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5

HDBaseT
Kabeltyp Kabelreichweite Pixelrate Unterstitzte HDMI Formate
CAT 5E/CAT 6A 100m <=225MHz 640 x 480p/60Hz 4:3 24Bit 30Bit 36 Bit

720 x 480p/60Hz 4:3

24Bit 30Bit 36 Bit

720 x 480p/60Hz 16:9

24Bit 30Bit 36 Bit

720 x 576p/50Hz 4:3

24Bit 30Bit 36 Bit

1280 x 720p/50Hz 16:9

24Bit 30Bit 36 Bit

1280 x 720p/60Hz 16:9

24Bit 30Bit 36 Bit

1440 x 480i/60Hz 4:3

24Bit 30Bit 36 Bit

1440 x 576i/50Hz 4:3

24Bit 30Bit 36 Bit

1920 x 1080i/50Hz 16:9

24Bit 30Bit 36 Bit

1920 x 1080i/60Hz 16:9

24Bit 30Bit 36 Bit

1920 x 1080p/50Hz 16:9

24Bit 30Bit 36 Bit

1920 x 1080p/60Hz 16:9

24Bit 30Bit 36 Bit
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Fehlerbehebung

Allgemeine Probleme

Dieser Abschnitt beschreibt einige haufige Probleme, die bei der Verwendung des
Projektors auftreten kdnnen.

Problem Maogliche Losungen

Der Projektor lasst sich nicht e \ergewissern Sie sich, dass das Netzkabel
einschalten ordnungsgemald am Projektor und an der Steckdose
angeschlossen ist.

e Wenn der Kihlvorgang noch nicht abgeschlossen
ist, warten Sie bitte, bis er abgeschlossen ist,
und versuchen Sie dann, den Projektor wieder
einzuschalten.

e Wenn das obige nicht funktioniert, versuchen Sie es
mit einer anderen Steckdose oder einem anderen
elektrischen Gerat mit derselben Steckdose.

Es gibt kein Bild e \ergewissern Sie sich, dass das Videoquellenkabel

richtig angeschlossen ist und dass die Videoquelle

eingeschaltet ist.

e Wenn die Eingangsquelle nicht automatisch
ausgewahlt wird, wahlen Sie die richtige Quelle
mit der Quelle Taste am Projektor oder an der
Fernbedienung.

Das Bild ist verschwommen e Die Einstellung des Fokusrings hilft, das

Projektionsobjektiv richtig zu fokussieren.

e \ergewissern Sie sich, dass Projektor und Bildschirm
richtig ausgerichtet sind. Falls erforderlich,
stellen Sie die Hohe des Projektors sowie den
Projektionswinkel und die Projektionsrichtung ein.
Die Fernbedienung funktioniert | e Stellen Sie sicher, dass sich keine Hindernisse
nicht zwischen der Fernbedienung und dem Projektor
befinden und dass sie sich innerhalb von 8 m (26 ft)
voneinander befinden.

e Die Batterien kdnnten leer sein, bitte tiberprifen
und ggf. ersetzen.
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LED Anzeigen

Signalleuchte

Status und Beschreibung

Ol 8| @
Blinkt Aus Aus | Standbymodus

grin

Grin Aus Aus | Einschalten

Grin Aus Aus | Normalbetrieb
Blinkt Aus Aus | Normale Abkiihlung beim Ausschalten
grun

Rot Aus Aus | Herunterladend

Grun Grun Grin | Burn-in aus

Lichtquelle

Blinkt Aus Rot | Erste Lichtquelle leuchtet Fehler bei der Kiihlung
grin

Aus Aus Rot | Lichtquellenfehler im normalen Betrieb
Grin Aus Rot | Start von Farbrad fehlgeschlagen

Heizung/Kiihlung

Aus Rot Aus | Lifter 1 Fehler (aktuelle Liiftergeschwindigkeit liegt unter
der gewlinschten Geschwindigkeit).
Aus Rot Rot [ Lufter 2 Fehler (aktuelle Liftergeschwindigkeit liegt unter
der gewlinschten Geschwindigkeit).
Aus Rot Grun | Lufter 3 Fehler (aktuelle Liftergeschwindigkeit liegt unter
der gewilinschten Geschwindigkeit).
Aus Rot Orange | Lufter 4 Fehler (aktuelle Luftergeschwindigkeit liegt unter
der gewlinschten Geschwindigkeit).
Rot Rot Aus | Lifter 5 Fehler (aktuelle Liiftergeschwindigkeit liegt unter
blinkt der gewiinschten Geschwindigkeit).
Rot Rot Aus | Lifter 6 Fehler (aktuelle Liiftergeschwindigkeit liegt unter
blinkt blinkt der gewlinschten Geschwindigkeit).
Rot Rot Rot | Thermalsensor 1 Leerlauf Fehler (die Remote-Diode hat
einen offenen Stromkreis).
Rot Rot Grin | Thermalsensor 2 Leerlauf Fehler (die Remote-Diode hat
einen offenen Stromkreis).
Grin Rot Rot | Thermalsensor 1 Kurzschluss Fehler (die Remote-Diode hat
einen Kurzschluss).
Aus Rot Grin | Thermalsensor 2 Kurzschluss Fehler (die Remote-Diode hat
einen Kurzschluss).
Orange Rot Rot | Temperatur 1 Fehler (Temperaturlimit Giberschritten).
Orange Rot Grin | Temperatur 2 Fehler (Temperaturlimit Gberschritten).
Aus Grin Rot [ Lufter IC #1 12C Verbindungsfehler.
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Wartung

Allgemeine VorsichtsmaRnahmen

e Stellen Sie sicher, dass der Projektor ausgeschaltet ist und das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen ist.

e Entfernen Sie niemals Teile vom Projektor. Wenden Sie sich an ViewSonic® oder
einen Fachhandler, wenn ein Teil des Projektors ausgetauscht werden muss.

e Spriihen oder giel3en Sie niemals Fllssigkeit direkt auf das Gehause.

e Gehen Sie vorsichtig mit dem Projektor um, da ein dunkler gefarbter Projektor,
wenn er abgerieben ist, Spuren deutlicher zeigen kann als ein hellerer Projektor.

Reinigung der Objektivlinse

e Zum Entfernen von Staub sollten Sie eine Druckluft-Spriihdose verwenden.

e \Wenn die Linse immer noch nicht sauber ist, verwenden Sie Linsenreinigungspapier
oder befeuchten Sie ein weiches Tuch mit Linsenreiniger und wischen Sie die
Oberflache vorsichtig ab.

ACHTUNG: Verwenden Sie keinesfalls scheuernde Materialien.
Reinigung des Gehauses

e VVerwenden Sie ein weiches, fusselfreies, trockenes Tuch, um Schmutz oder Staub
zu entfernen.

e Wenn das Gehause immer noch nicht sauber ist, tragen Sie eine kleine Menge
eines nicht ammoniakhaltigen, nicht alkoholischen, milden, nicht scheuernden
Reinigungsmittels auf ein sauberes, weiches, fusselfreies Tuch auf und wischen
Sie dann die Oberflache ab.

ACHTUNG: Verwenden Sie auf keinen Fall Wachs, Alkohol, Benzol, Verdiinner oder
andere chemische Reinigungsmittel.
Aufbewahrung des Projektors
Wenn Sie beabsichtigen, den Projektor fir einen langeren Zeitraum aufzubewahren:

e Stellen Sie sicher, dass die Temperatur und Luftfeuchtigkeit des Lagerbereichs
innerhalb des empfohlenen Bereichs liegen.

e Klappen Sie den Stellful vollstandig zurtick.
e Entfernen Sie die Batterien aus der Fernbedienung.

e Verpacken Sie den Projektor in der Originalverpackung oder einer gleichwertigen
Verpackung.

Haftungsausschluss

e ViewSonic® empfiehlt nicht die Verwendung von ammoniak- oder
alkoholhaltigen Reinigungsmitteln auf der Linse oder dem Gehause. Es wurde
berichtet, dass einige chemische Reinigungsmittel die Linse und/oder das
Gehause des Projektors beschadigt haben.

e ViewSonic® haftet nicht fiir Schaden durch die Anwendung von
Reinigungsmitteln, die auf Ammoniak oder Alkohol basieren.
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Lichtquelle Informationen

In diesem Abschnitt erfahren Sie mehr Gber die Lichtquelle Thres Projektors.
Lichtquellenstunde

Wenn der Projektor verwendet wird, wird die Dauer (in Stunden) der Lichtquelle
automatisch durch den eingebauten Timer berechnet.

So holen Sie Informationen Uber Lichtquellenbetriebsstunden ein:

1. Driicken Sie auf Menu, um das OSD-Meni zu 6ffnen und wechseln Sie zu:
Erweitert > Lichtquelleneinstell. > Informationen liber Lichtquellenstunden.

2. Driicken Sie auf Enter und die Informationen liber Lichtquellenstunden Seite
wird angezeigt.

3. Driicken Sie auf Exit, um das Meni zu verlassen.

Lebensdauer der Lichtquelle verlangern

Um die Lebensdauer der Lichtquelle zu verlangern, konnen Sie die folgenden
Einstellungen im OSD-Meni vornehmen.

Einstellung des Lichtquellenmodus

Wenn Sie den Projektor in den Eco, Dynamic Eco, oder SuperEco+ Modus stellen,
werden Systemgerausche und der Stromverbrauch verringert, sowie die Lebensdauer
der Lichtquelle verlangert.

Lichtquellenmodus Beschreibung
Normal Bietet volle Helligkeit der Lichtquelle.

Eco Verringert den Stromverbrauch der Lichtquelle um 30% und
verringert die Helligkeit, sowie das Gerausch des Lifters.

Dynamic Eco Verringert den Stromverbrauch der Lichtquelle je nach
Helligkeitseinstellung des Inhalts um bis zu 60%.

Benutzer Ermoglicht Thnen die Anpassung der Lichtquellenleistung, um die
Lebensdauer der Lichtquelle zu verlangern und das Gerausch des
Lufters zu verringern.

Um den Lichtquellenmodus einzustellen, 6ffnen Sie das OSD-Meni und gehen Sie
zu: Erweitert > Lichtquelleneinstell. > Lichtquellenmodus und driicken Sie auf 4/p
zur Auswahl und driicken Sie auf Enter.

Einstellung der Automatischen Abschaltung

Dadurch kann sich der Projektor nach einer bestimmten Zeitspanne automatisch
ausschalten, wenn keine Eingangsquelle erkannt wird.

Offnen Sie das OSD-Menii und wechseln Sie zu: ENERGIEVERWALTUNG >
Smart Energy > Autom. Abschaltung und driicken Sie auf €/ p, um die Zeit zu
deaktivieren oder anzupassen.
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> Informationen zu Richtlinien und
Service

Informationen zur Konformitat

Dieser Abschnitt behandelt samtliche Verbindungsanforderungen und Erklarungen
bezliglich behordlicher Vorschriften. Bestatigte entsprechende Anwendungen
beziehen sich auf Typenschilder und relevante Kennzeichnungen am Gerat.

FCC-Erklarung

Dieses Gerat erfillt Teil 15 der FCC-Regularien. Der Betrieb unterliegt den folgenden
beiden Voraussetzungen: (1) Dieses Gerat darf keine Stérungen verursachen, und

2) dieses Gerat muss jegliche empfangenen Stérungen hinnehmen, einschlieBlich
Stérungen, die zu unbeabsichtigtem Betrieb fliihren kdnnen. Dieses Gerat wurde
getestet und als mit den Grenzwerten fur Digitalgerate der Klasse B gemal Teil 15
der FCC-Regularien tbereinstimmend befunden.

Diese Grenzwerte wurden geschaffen, um angemessenen Schutz gegen

Stérungen beim Betrieb in Wohngebieten zu gewahrleisten. Dieses Gerat erzeugt,
verwendet und kann Hochfrequenzenergie abstrahlen und kann - falls nicht in
Ubereinstimmung mit den Bedienungsanweisungen installiert und verwendet -
Storungen der Funkkommunikation verursachen. Allerdings ist nicht gewahrleistet,
dass es in bestimmten Installationen nicht zu Stérungen kommt. Falls diese
Ausristung Storungen des Radio- oder Fernsehempfangs verursachen sollte,

was leicht durch Aus- und Einschalten der Ausristung herausgefunden werden
kann, wird dem Anwender empfohlen, die Stérung durch eine oder mehrere der
folgenden MaRnahmen zu beseitigen:

e Neuausrichtung oder Neuplatzierung der Empfangsantenne(n).
e VergroBern des Abstands zwischen Gerat und Empfanger.

e Anschluss des Gerates an einen vom Stromkreis des Empfangers getrennten
Stromkreis.

¢ Hinzuziehen des Handlers oder eines erfahrenen Radio-/Fernsehtechnikers.

Dieser Sender darf nicht gemeinsam mit jeglichen anderen Antennen oder Sendern
an derselben Stelle installiert oder betrieben werden.

Das Gerat wurde getestet und als mit den Standards und Verfahren in FCC CFR Tile
47, Part 15, Subpart C Gbereinstimmend befunden.

Warnung: Darlber hinaus kénnen jegliche Anderungen oder Modifikationen,
die nicht ausdricklich von der fiir die Ubereinstimmung verantwortlichen Stelle
zugelassen sind, Ihre Berechtigung zum Betrieb des Gerates erldschen lassen.
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FCC-Erklarung zur Strahlenbelastung

Diese Ausrustung erfillt die FCC-Hochfrequenzbelastungsgrenzwerte, die fir ein
unbeaufsichtigtes Umfeld festgelegt wurden. Der Endanwender muss bestimmte
Bedienungsanweisungen einhalten, um die Vorschriften zur HF-Aussetzung zu
erfillen.

Dieser Sender darf nicht gemeinsam mit jeglichen anderen Antennen oder Sendern
installiert oder betrieben werden. Dieses Gerat sollte so installiert und betrieben
werden, dass grundsatzlich ein minimaler Abstand von 20 cm zwischen Sender und
menschlichem Korper verbleibt.

Eine Bedienungsanleitung fiir ein Gerat, dass beabsichtigt oder unbeabsichtigt
Strahlung verursachen kann, muss den Nutzer darauf hinweisen, dass Anderungen
oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich von der fiir die Ubereinstimmung
verantwortlichen Stelle zugelassen wurden, die Berechtigung des Nutzers zum
Betrieb der Ausristung erloschen lassen.

IC-Erklarung

Dieses Gerat stimmt mit dem/den lizenzfreien RSS-Standard(s) von Industry
Canada Uberein. Der Betrieb unterliegt den folgenden beiden Voraussetzungen:
(1) Dieses Gerat darf keine Storungen verursachen, und (2) dieses Gerat muss
jegliche empfangenen Storungen hinnehmen, einschlieBlich Stérungen, die zu
unbeabsichtigtem Betrieb fihren konnen.

Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie Canada applicables aux
appareils radio exempts de licence. Lexploitation est autorisée aux deux conditions
suivantes : ( 1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et ( 2) 'utilisateur de
I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage
est susceptible d’'en compromettre le fonctionnement.

Erklarung zum Landercode

Bei den auf den US-/kanadischen Markten erhéltlichen Produkten sind nur die
Kanale 1 bis 11 verfligbar. Die Auswahl anderer Kanale ist nicht moglich.

Pour les produits disponibles aux Etats-Unis/Canada du marché, seul le canal 1 3 11
peuvent étre exploités. Sélection d’autres canaux n’est pas possible.
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IC-Erklarung zur Strahlenbelastung

Diese Ausrustung erfillt die IC RSS-102-Hochfrequenzbelastungsgrenzwerte,

die fur ein unbeaufsichtigtes Umfeld festgelegt wurden. Dieses Gerat sollte so
installiert und betrieben werden, dass grundsatzlich ein minimaler Abstand

von 20 cm zwischen Sender und menschlichem Korper verbleibt. Das Gerat fir
das Band 5150 bis 5825 MHz ist zur Reduzierung der Gefahr von Stoérungen bei
mobilen Satellitensystemen, die denselben Kanal nutzen, nur fir die Nutzung im
Innenbereich vorgesehen.

Cet équipement est conforme aux limites d’exposition aux rayonnements IC
établies pour un environnement non contrélé. Cet équipement doit étre installé
et utilize avec un minimum de 20cm de distance entre |la source de rayonnement
et votre corps. les dispositifs fonctionnant dans la bande 5150-5825 MHz sont
réservés uniguement pour une utilisation a I'intérieur afin de réduire les risques
de brouillage préjudiciable aux systemes de satellites mobiles utilisant les mémes
canaux.

CE-Konformitat fiir europdische Lander

c Dieses Gerat stimmt mit der EMV-Richtlinie 2014/30/EU und der
Niederspannungsrichtlinie 2014/35/EU tberein. und Funkgerate-Richtlinie
2014/53/EU.

Folgende Informationen gelten nur fiir EU-Mitgliedstaaten:

Die rechts gezeigte Kennzeichnung erfolgt in Ubereinstimmung mit

der Richtlinie zur Entsorgung elektrischer und elektronischer Altgerate ﬁ
2012/19/EU (WEEE). Das Kennzeichen gibt an, dass das Gerat NICHT mit

dem unsortierten Hausmull entsorgt werden darf, sondern entsprechend
ortlicher Gesetze an Rickgabe- und Sammelsysteme Uibergeben werden

muss.
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RoHS2-Konformitatserklarung

Dieses Produkt wurde in Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2011/65/EU

des Europaischen Parlaments und des Rates zur Beschrankung des Einsatzes
bestimmter gefahrlicher Stoffe in Elektro- und Elektronikgerate (RoHS2-Richtlinie)
entwickelt und hergestellt und gilt als mit den vom Ausschuss fiir die Anpassung der
Richtlinien an den technischen Fortschritt festgelegten maximalen Konzentrationen
wie nachstehend gezeigt Gbereinstimmend:

Empfohlene maxima- Tatsachliche Konzen-

le Konzentration tration
Blei (Pb) 0,1% <0,1%
Quecksilber (Hg) 0,1% <0,1%
Cadmium (Cd) 0,01% <0,01%
Sechswertiges Chrom (Cr6™) 0,1% <0,1%
Polybromierte Biphenyle (PBB) 0,1% <0,1%
Polybromierte Diphenylether 0,1% <0,1%
(PBDE)
Bis(2-ethylhexyl)phthalat (DEHP) 0,1% <0,1%
Benzylbutylphthalat (BBP) 0,1% <0,1%
Dibutylphthalat (DBP) 0,1% <0,1%
Diisobutylphthalat (DIBP) 0,1% <0,1%

Bestimmte Komponenten des Produktes sind, wie oben erklart, unter Anhang lil
der RoHS2-Richtlinien wie nachstehend angegeben ausgenommen. Beispiele der
ausgenommenen Komponenten:

e Quecksilber in Kaltkathoden-Leuchtstofflampen und Leuchtstofflampen mit
externer Elektrode (CCFL und EEFL) fir besondere Zwecke mit nicht mehr als (je
Lampe):

» Geringe Lange (500 mm):Maximal 3,5 mg pro Lampe.
» Mittlere Lange (> 500 mm und 1.500 mm):Maximal 5 mg pro Lampe.
» GroRe Lange (> 1.500 mm):Maximal 13 mg pro Lampe.

e Blei in Glas von Kathodenstrahlréhren.

e Blei in Glas von Leuchtstoffrohren mit nicht mehr als 0,2 Gewichtsprozent.

e Blei als Legierungselement in Aluminium mit bis zu 0,4 Gewichtsprozent.

e Kupferlegierung mit bis zu 4 Gewichtsprozent.

e Blei in Lotmitteln mit hohem Schmelzpunkt (z. B. bleibasierte Legierungen mit 85
Gewichtsprozent Blei oder mehr).

e Elektrische und elektronische Komponenten mit Blei in Glas oder Keramik
mit Ausnahme anderer dielektrischer Keramik in Kondensatoren, z.
B. piezoelektronischen Geraten, oder in Glas- oder Keramik-Matrix-
Verbundwerkstoffen.
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e Akku:

» Extrem hohe oder niedrige Temperaturen, denen ein Akku wahrend der
Benutzung, Lagerung oder des Transports ausgesetzt sein kann; geringer
Luftdruck in groBer Hohe.

» Ersatz eines Akkus durch einen falschen Typ kann eine
Sicherheitsvorkehrung auRer Kraft setzen (z. B. bei einiges Lithium-Akkus).

» Entsorgung eines Akku in Feuer oder einem heiRen Ofen; mechanische
Beschadigung oder Durchtrennung eines Akkus, was zu einer Explosion
fihren kann.

» Lagerung eines Akkus an Orten mit extrem hoher Temperatur; kann eine
Explosion oder das Auslaufen brennbarer Flissigkeiten oder Gase zur Folge
haben.

» Aussetzung eines Akkus gegentber extrem niedrigem Luftdruck, kann eine
Explosion oder das Auslaufen brennbarer Flissigkeiten oder Gase zur Folge
haben.

Indische Beschrankung zu gefahrlichen Stoffen

Erklarung zur Beschrankung gefahrlicher Stoffe (Indien). Dieses Produkt stimmt

mit der ,,India E-waste Rule 2011“ Giberein, die den Einsatz von Blei, Quecksilber,
sechswertigem Chrom, polybromierten Biphenylen oder polybromierten
Diphenylethern in Konzentrationen von mehr als 0,1 Gewichtsprozent und 0,01
Gewichtsprozent bei Cadmium untersagt, unter Bericksichtigung der Ausnahmen in
Schedule 2 der Vorschrift.

Entsorgung zum Ende der Einsatzzeit

ViewSonic® nimmt den Umweltschutz sehr ernst, verpflichtet sich daher zu
umweltfreundlichen Lebens- und Arbeitsweisen. Vielen Dank fiir Ihre Mitwirkung an
einem intelligenteren, umweltfreundlicheren Einsatz moderner Computertechnik.
Mehr dazu erfahren Sie auf den ViewSonic®-Internetseiten.

USA und Kanada:
http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Europa:
http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Taiwan:
https://recycle.epa.gov.tw/
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Hinweise zum Urheberrecht
Copyright© ViewSonic® Corporation, 2021. Alle Rechte vorbehalten.

Macintosh und Power Macintosh sind eingetragene Marken von Apple Inc.

Microsoft, Windows und das Windows-Logo sind eingetragene Marken der
Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

ViewSonic®, das Drei-Vogel-Logo, OnView, ViewMatch und ViewMeter sind
eingetragene Marken der ViewSonic® Corporation.

VESA ist eine eingetragene Marke der Video Electronics Standards Association.
DPMS, DisplayPort und DDC sind Marken der VESA.

ENERGY STAR® ist eine eingetragene Marke der US-amerikanischen
Umweltschutzbehorde (Environmental Protection Agency, EPA).

Als ENERGY STAR®-Partner erklart die ViewSonic® Corporation, dass dieses Produkt
die ENERGY STAR®-Richtlinien fir Energieeffizienz erfillt.

Haftungsausschluss: Die ViewSonic® Corporation haftet nicht fiir technische oder
inhaltliche Fehler sowie fiir Auslassungen dieser Dokumentation. Ferner Gbernimmt
die ViewSonic Corporation keine Haftung fiir Folgeschaden, die durch Einsatz der
Begleitmaterialien oder Nutzung und Leistung des Produktes entstehen.

Im Zuge standiger Qualitatsverbesserung behalt sich die ViewSonic® Corporation
vor, technische Daten des Produktes ohne Vorankiindigung zu andern. Die Angaben
in diesem Dokument kénnen daher Anderungen unterworfen werden.

Kein Teil dieses Dokumentes darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung der
ViewSonic® Corporation kopiert, reproduziert oder Ubertragen werden.

LS920WU_LS921WU_UG_DEU_1a 20210111
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Kundendienst

Beachten Sie fiir technischen Support oder Produktservice die nachstehende
Tabelle oder wenden Sie sich an |hren Handler.

Hinweis: Sie missen die Seriennummer des Produktes angeben.

Land/Region

Webseite

Land/Region

Webseite

Asien-Pazifik-Raum und Afrika

Australia www.viewsonic.com/au/ Bangladesh www.viewsonic.com/bd/
thE (China) www.viewsonic.com.cn 58 (BT www.viewsonic.com/hk/
Hong Kong (English) www.viewsonic.com/hk-en/ India www.viewsonic.com/in/
Indonesia www.viewsonic.com/id/ Israel www.viewsonic.com/il/
HZK (Japan) www.viewsonic.com/jp/ Korea www.viewsonic.com/kr/
Malaysia www.viewsonic.com/my/ Middle East www.viewsonic.com/me/
Myanmar www.viewsonic.com/mm/ Nepal www.viewsonic.com/np/
New Zealand www.viewsonic.com/nz/ Pakistan www.viewsonic.com/pk/
Philippines www.viewsonic.com/ph/ Singapore www.viewsonic.com/sg/
=& (Taiwan) www.viewsonic.com/tw/ Uszndlne www.viewsonic.com/th/
Viét Nam www.viewsonic.com/vn/ South Africa & Mauritius www.viewsonic.com/za/

Amerika
United States www.viewsonic.com/us Canada www.viewsonic.com/us
Latin America www.viewsonic.com/la

Europa

Europe www.viewsonic.com/eu/ France www.viewsonic.com/fr/
Deutschland www.viewsonic.com/de/ KasakcraH www.viewsonic.com/kz/
Poccua www.viewsonic.com/ru/ Espafia www.viewsonic.com/es/
Turkiye www.viewsonic.com/tr/ YKpaiHa www.viewsonic.com/ua/

United Kingdom

www.viewsonic.com/uk/
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Eingeschrankte Garantie
ViewSonic®-Projektor

Folgendes wird von der Garantie abgedeckt:

ViewSonic® gewahrleistet, dass Produkte des Unternehmens bei normalem
Gebrauch wahrend des Gewahrleistungszeitraums keine Material- und
Verarbeitungsfehler aufweisen. Erweist sich ein Produkt wahrend des
Gewahrleistungszeitraums als defekt hinsichtlich Material oder Verarbeitung, liegt
es im alleinigen Ermessen von ViewSonic®, das Produkt zu reparieren oder durch
ein gleichwertiges Produkt auszutauschen. Das Austauschprodukt oder Ersatzteile
kdnnen wiederaufbereitete oder reparierte Teile oder Komponenten enthalten.

Eingeschrankte allgemeine Garantie iiber drei (3) Jahre:

Unterliegt der starker beschrankten nachstehend aufgefiihrten Garantie tiber ein
(1) Jahr. Nord- und Stidamerika: Drei (3) Jahre Garantie auf alle Teile mit Ausnahme
der Lampe, drei (3) Jahre auf Verarbeitung und ein (1) Jahr auf Originallampe ab
Erstkaufdatum.

Andere Regionen oder Lander: Garantieinformationen kénnen Sie bei Ihrem
ortlichen Handler oder lhrer ortlichen ViewSonic®-Niederlassung einholen.

Eingeschrinkte Garantie bei intensiver Nutzung iiber ein (1) Jahr:

Bei intensiver Nutzung, bei der die Nutzung des Projektors mehr als vierzehn

(14) Stunden pro Tag umfasst. Nord- und Stidamerika: Ein (1) Jahr Garantie auf

alle Teile mit Ausnahme der Lampe, ein (1) Jahr auf Verarbeitung und neunzig

(90) Jahre auf Originallampe ab Erstkaufdatum. Europa: Ein (1) Jahr Garantie auf
alle Teile mit Ausnahme der Lampe, ein (1) Jahr auf Verarbeitung und neunzig

(90) Jahre auf Originallampe ab Erstkaufdatum. Andere Regionen oder Lander:
Garantieinformationen kénnen Sie bei lhrem 6rtlichen Handler oder lhrer 6rtlichen
ViewSonic®-Niederlassung einholen. Lampengarantie unterliegt allgemeinen
Geschaftsbedingungen, Verifizierung und Zulassung. Gilt nur fir die vom Hersteller
installierte Lampe. Alle separat erworbenen Zubehdrlampen sind durch eine
90-tagige Garantie abgedeckt.

Die Garantie gilt fiir:
Garantieleistungen kénnen nur durch den Erstkaufer wahrgenommen werden.

Dies wird nicht von der Garantie abgedeckt:

1. Jegliche Produkte, deren Seriennummer unkenntlich gemacht, verandert oder
entfernt wurde.
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2.

3.

Schaden, Minderungen oder Fehlfunktionen, die durch Folgendes entstehen:

» Unfall, Missbrauch, Fahrldssigkeit, Brand, Wasser, Blitzschlag, hohere
Gewalt, nicht autorisierte Veranderungen des Produktes, Nichteinhaltung
der mit dem Produkt gelieferten Bedienungsanweisungen.

» Betrieb aulRerhalb der Produktspezifikationen.

» Betrieb des Produktes fur andere als die vorgesehenen Zwecke oder unter
ungewohnlichen Bedingungen.

» Reparaturen oder versuchte Reparaturen durch nicht von ViewSonic®
autorisierte Personen oder Institutionen.

» Jeglichen Schaden am Produkt aufgrund des Transports.
» Entfernen oder Installation des Produkts.
» Ursachen aulierhalb des Produkts wie Stromschwankungen oder -ausfille.

» Verwendung von Komponenten oder Teilen, die nicht ViewSonics
Spezifikationen entsprechen.

» Normaler Verschleil3.
» Jeglichen sonstigen Ursachen, die sich nicht auf einen Produktdefekt
beziehen.

Kosten fir Installation, AulSerbetriebsetzung und Einrichtung.

So nehmen Sie Garantieleistungen wahr:

1.

Informationen zur Wahrnehmung von Leistungen im Rahmen der Garantie
erhalten Sie vom ViewSonic®-Kundendienst (siehe ,,Kundendienst“-Seite). Sie
mussen die Seriennummer des Produktes angeben.

. Zur Inanspruchnahme von Garantieleistungen bendtigen Sie: a) Originalrechnung,

b) Thr Name, c) lhre Anschrift, d) Problembeschreibung und e) Seriennummer des
Produktes.

. Ubergeben oder senden Sie das Produkt ausreichend frankiert in der

Originalverpackung an den autorisierten ViewSonic®-Kundendienst oder direkt
an ViewSonic®.

. Zusatzliche Informationen und Anschriften des nachsten ViewSonic®-

Kundendienstes erhalten Sie von ViewSonic®.

Einschrankung impliziter Gewahrleistungen:

Es gibt keinerlei Gewahrleistungen, ob ausdriicklich oder implizit, welche sich
uber den hierin erwahnten Umfang hinaus erstrecken; dies gilt auch fur implizite
Gewabhrleistungen von Markttauglichkeit und Eignung fiir einen bestimmten Zweck.
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Schadensausschluss:

ViewSonics Haftung beschrankt sich auf die Kosten fiir Reparatur oder Austausch
des Produktes. ViewSonic® haftet nicht fir:

1. Durch Defekte des Produktes verursachte Schaden an sonstigem Eigentum,
Schaden, die durch Unannehmlichkeiten, Nichtnutzbarkeit des Produktes,
Zeitverluste, entgangenen Gewinn, entgangene Geschaftsgelegenheiten, Verlust
ideeller Werte, Beeinflussung geschaftlicher Beziehungen eintreten sowie
samtliche sonstigen kommerziellen Verluste, auch wenn auf die Moglichkeit des
Eintreten solcher Schaden hingewiesen wurde.

2. Jegliche sonstigen Schaden, ob beildufig, in Folge oder auf andere Weise.

3. Jegliche Forderungen seitens jeglicher Dritten an den Kunden.

Wechselwirkungen mit 6rtlichen Gesetzen:

Diese Garantie verleiht Ihnen spezifische gesetzliche Rechte; eventuelle weitere
Rechte, die je nach ortlicher Behorde variieren, werden dadurch nicht berihrt.

In manchen lokalen Regierungen sind Ausschluss oder Einschrankung impliziter
Gewadhrleistungen, beildufiger oder Folgeschdaden nicht zuldssig; daher gelten die
obigen Einschrankungen und Ausschliisse eventuell nicht fir Sie.

Vertrieb auRerhalb der USA und Kanadas:

Bei Fragen zur Garantie und zu Serviceleistungen zu ViewSonic®-Produkten, die
aulerhalb der USA und Kanadas vertrieben werden, wenden Sie sich an ViewSonic®
oder lhren ViewSonic®-Handler vor Ort.

Die Garantiezeit dieses Produktes auf dem chinesischen Festland (ausgenommen
Hongkong, Macau und Taiwan) unterliegt den Bedingungen und Konditionen der
Wartungsgarantiekarte.

Nutzer in Europa und Russland finden samtliche Einzelheiten zur Garantie
unter:http://www.viewsonic.com/eu/ unter ,Informationen zu Kundendienst/
Garantie”,

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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